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  بازنگري برنامه درسي (ويژه مجري) ملاحظاتي در مورد
  ؛مجري گرامي

و    ارائه،  سازيتسريع در فرآيند آماده  وها  برنامهقالب  سازي  ، يكسانبازنگري  كيفيت ارتقاي  منظوربهخواهشمند است  

  مدنظر قرار دهيد: هاي زير را، نكتهتصويب برنامه

قالب   .١ در  را  بازنگري    شدهمشخصبرنامه  و  تدوين  پيوست)  هايبرنامه«چارچوب  (فايل  ارسال    درسي»  و  تهيه 

 نماييد.

  صورتبهبرنامه  قرار گيرد كه اين  اساس كار  مصوب موجود،  ، برنامه  جنابعاليبازنگري برنامه محول شده به  در   .٢

عالي  «فعال»   آموزش  سامانه  اصلي  )  HES(در  برنامهيا صفحه  قسمت  فناوري،  و  تحقيقات  علوم،  هاي  وزارت 

 است.  دسترسيقابل https://www.msrt.ir/fa/grid/283درسي به آدرس 

ها با تحولات علمي روز،  سازي دروس و سرفصلبا رويكرد متناسبدر برنامه درسي مصوب موجود  تغييرات   .٣

ي  شغلزمينه  با  محتوا  ، تناسب  دانشجويان  ت افزاييمهار نيازهاي جامعه در موضوع مرتبط با برنامه، تقويت    تأمين 

 نماييد.مديريت ، دانشجويان اشتغال پذيري ي توانو ارتقا

ارسال نسخه نهايي    .همكار، بهره بگيريد  عنوانبهدر تهيه برنامه لازم است كه از متخصصاني (به تشخيص خود)   .۴

 . انجام شودبازنگري  گروه ي همه اعضايامضا با ايجلسهصورتم به برنامه منض

  مربوطه كارگروه تخصصيريزي آموزش عالي و با همكاري  دفتر برنامه، در بازنگري شده برنامه تائيدارزيابي و  .۵

 صورت خواهد گرفت. 

  كه درصورتي.  است و ناكارآمد    يهاي غيرضرورهاي مرتبط و حذف گرايش ها، تجميع گرايش اولويت بازنگري .۶

گرايش  تجميع  به  مينياز  موجود  بابينيد،  هاي  را  برنامهكارشناس    موضوع  عالي  دفتر  آموزش  ميان  ريزي  در 

 .بگذاريد

 ها در مقطع كارشناسي نبايد گرايش داشته باشند و فقط تك رشته و تك عنوان بايستي باشد. رشته .٧

ا  .٨ پايان  مهلت قطعي  كه آخرين  شود  ريزي  برنامه  ايگونهبه،  روازاين .  است  ١٤٠٠  ماهارديبهشتتمام اين طرح، 

ماه  ارديبهشت  ٢٠پس از رفع ايرادات، قبل از    )b-zar13-WORD  در قالب(  درسي بازنگري شده  نسخه برنامه

 باشد. شدهواصلريزي آموزش عالي به دفتر برنامه ١٤٠٠

و   )٨٢٢٣٣١١٣( علوم انساني  هايرشتهكارشناس مسئول ،  حسيني سيدسركار خانم توانيد با ميبيشتر براي كسب اطلاعات 

دفتر تماس حاصل    در   برنامه درسي»   ١٠٠٠متصدي طرح «بازنگري    كارشناس )  ٨٢٢٣٣٨٦٣خانم دكتر آل مراد (سركار  

 نماييد.

  

  ريزي آموزش عالي دفتر برنامه
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  جمهوري اسلامي ايران  

  وزارت علوم، تحقيقات و فناوري

  آموزش عالي ريزيبرنامهعالي گسترش و شوراي  

  

 برنامه درسي رشته 

 تلويزيون و هنرهاي ديجيتال 

TELEVISION AND DIGITAL ARTS 

 كارشناسيمقطع 

  هاي: مشتمل بر گرايش
 TV Animation |پويانمايي تلويزيوني .١

 TV Graphics |گرافيك تلويزيوني .٢
 
  
  
  
  

 كنندگان:  تهيه

  مايدانشگاه صدا و س يعلمئت يعضو ه    ييدكتر احمد سفلا
  ما يدانشگاه دانشگاه صدا و س يعلمئت يعضو ه      ياله موسو ديدكتر وح
ا ميدانشگاه دانشگاه صدا و س يعلمئت يعضو ه  ي سادات موسو  ده يدكتر سع
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 جدول تغييرات 

  در برنامه بازنگري شده  در برنامه قبلي   رديف 

  تغيير محتوا و سرفصلها   تاريخ انيميشن .١

  تغيير محتوا + افزايش  ١طراحي  .٢

  افزايشتغيير محتوا +   ٢طراحي  .٣

  اضافه گرديد  ٣طراحي  .۴

  اضافه گرديد  ٤طراحي  .۵

  تغيير محتوا و سرفصلها   ١ ي عكاسي و هنرهاي ديجيتال .۶

  تغيير محتوا و سرفصلها   ٢ ي عكاسي و هنرهاي ديجيتال .٧

  تغيير محتوا و سرفصلها   سير تحولات گرافيك  .٨

  انيميشنتلفيق با مباني   كاربرد رايانه در فيلم و تلويزيون .٩

  و تغيير عنوان  تعداد واحدعملي شود+ افزايش  -نظري   گونه شناسي برنامه هاي تلويزيوني .١٠

  و افزايش تعداد واحد  تغيير محتوا و سرفصلها  ي مباني انيميشن ديجيتال .١١

  ٢و  ١نرم افزارهاي گرافيكي  فرم بهتقال ن اصلاح محتوا و ا  نرم افزارهاي گرافيكي  .١٢

  تغيير عنوان به مباني هنرهاي تجسمي،انتقال به نيمسال اول،افزايش سرفصلها  مباني گرافيك  .١٣

  تغيير سرفصلها + افزايش زيبايي شناسي تدوين  تدوين ديجيتالي  .١۴

  تغيير در عناوين و سرفصلها   مباني تبليغات تلويزيوني  .١۵

  و افزايش تعداد واحد  تغيير در محتوا و سرفصلها  جلوه هاي بصري ديجيتالي  .١۶

  تغيير در محتوا و سرفصلها   ي زيبايي شناسي هنرهاي ديجيتال .١٧

  تغيير سرفصلها و عناوين و تلفيق با مباني سايبر مديا و تغيير عنوان   طراحي وب  .١٨

  تغيير محتوا و سرفصلها و افزايش تعداد واحد   انيميشن تعاملي  .١٩

  تغيير محتوا و سرفصلها   رسانه هاي تصويريمردم شناسي و   .٢٠

  تغيير در دسته بنديها   ١آشنايي با هنر در تاريخ  .٢١

  تغيير در دسته بنديها   ٢آشنايي با هنر در تاريخ  .٢٢

  به روزرساني محتوا و افزودن مواد تخصصي رشته  جديد  رسانه هايتاريخ تلويزيون و   .٢٣

  داستانگويي بصري + تغيير محتوا تغيير عنوان به   ارتباطات بصري .٢۴

  اضافه گرديد  ي مباني تصويررداري ديجيتال  .٢۵

  تغيير عناوين و شرح درس + افزودن موارد تخصصي   تلويزيون، زبان و ساختار  .٢۶
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  تغيير عناوين و شرح درس + افزودن موارد تخصصي   پژوهش و نگارش در تلويزيون .٢٧

  تغيير در عنوان و هدف  قصه در اديان  .٢٨

  تغيير هدف و شرح درس، انتقال به نيمسال پنجم و افزايش تعداد واحد   بيان بصري  درك و .٢٩

  تغيير در محتوا و سرفصلها   مخاطب شناسي تلويزيون .٣٠

  تغيير در محتوا و سرفصلها   فلسفه هنر  .٣١

  به روزرساني محتوا   انيميشن دو بعدي .٣٢

  به روزرساني محتوا   انيميشن سه بعدي  .٣٣

  تغيير عنوان و به روزرساني محتوا و افزايش تعداد واحد   موسيقي و انيميشن .٣۴

  تغيير عنوان و به روزرساني محتوا  نويسندگي براي انيميشن .٣۵

  تغيير عنوان و به روزرساني محتوا  (متحرك سازي) كارگاه ديجيتالي .٣۶

  تغيير عنوان و به روزرساني محتوا  (كارگرداني)  كارگاه ديجيتالي .٣٧

  تغيير عنوان و به روزرساني محتوا  (نقاشي ديجيتالي) ديجيتاليكارگاه  .٣٨

  تغيير عنوان و به روزرساني محتوا  (طراحي خلاقانه شخصيت)  كارگاه ديجيتالي .٣٩

  اضافه گرديد  ) ٢متحرك سازي (كارگاه انيميشن ديجيتالي  .۴٠

  اضافه گرديد  (انيميشن ديجيتال سه بعدي)كارگاه انيميشن ديجيتالي  .۴١

  اضافه گرديد  (كامپوزيت)كارگاه انيميشن ديجيتالي  .۴٢

  اضافه گرديد  (كارگرداني پيشرفته) كارگاه انيميشن ديجيتالي  .۴٣

پيشنهاد حذف درس، برخي مباحث در كاربرد رايانه و برخي ديگر در مباني   ژورناليسم تلويزيونيمباني ارتباطات و  .۴۴

  ارتباطات مي آيد

  اضافه گرديد  رنگ شناسي  .۴۵

  اضافه گرديد  (مباني گرافيك متحرك)  كارگاه گرافيك ديجيتالي .۴۶

  اضافه گرديد  (گرافيك متحرك پيشرفته) كارگاه گرافيك ديجيتالي  .۴٧

  اضافه گرديد  سه بعدي) C4D(كارگاه گرافيك ديجيتالي  .۴٨

  اضافه گرديد  ) گرافيك تلويزيوني)(هويت بصري(كارگاه گرافيك ديجيتالي .۴٩

  اضافه گرديد  طراحي تيتراژ  .۵٠

  اضافه گرديد  طراحي گرافيك (نشان و تايپوگرافي) .۵١

  اضافه گرديد  طراحي گرافيك (پوستر و لي اوت) .۵٢

  اضافه گرديد  جامعه شناسي هنر  .۵٣

  اضافه گرديد  هنر در متون اخلاقي و عرفاني  .۵۴
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  فصل اول 

  مشخصات كلي برنامه درسي 
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    مقدمهالف) 

در حال توسعه مانند ايران جزو   يدر كشورها يدرس يريزدر نظام برنامه يمناسب و بازنگر يامروزه، تدوين برنامة درس(

شود  ي باعث م ي و اقتصاد ي،اجتماع يهمچون تحولات فرهنگ  يرود. عوامل مختلف يبشمار م ي آموزش عال ياصل ي ازهاي ن

و همواره تلاش   شنديندي متخصص ب يروي ن تي تر در ترب  يو كاربرد  دتري مف  يرها ي همواره به مس يآموزش  استگذاراني كه س 

  ن يبه چن  لي است كه ن يهي. بدابنديدست   زي ن يوربهره  ش ي به افزا ،يآموزش عال يكنند كه علاوه بر كاهش بار مال 

  ازين تناسبكردن دروس گنجانده شده در هر رشته به    ياربردبر ك يمبتن ياويژه يريزبرنامه يها نظام ازمندي ن  يمقصود

  كشور است.

 ١٥پس از گذشت  تال ي ج يد يو هنرها  ونيزيرشته تلو ما،ي گسترش دانشگاه صدا و س   يشورا   ياعضا يبر اساس بررس

، منسوخ شدن   ونيزيبازار رسانه و تلو  يازهاي با ن ن يهمچون عدم تناسب عناو  يآن به عوارض ب يو تصو يسال از طراح

امروزه كه در آن   يدي گرفتن مباحث كل دهيدر طرح دروس و از همه مهم تر ناد دهنرم افزارها و مباحث فناورانه مطرح ش

  اند، مبتلا شده است. نبوده جيزمان مرسوم و را

از مباحث مطروحه   يناسب، موارد متعددم يرشته در زمان خود و عدم امكان سنج  ن يبودن ا عيبا توجه بد گري د ياز سو

نامرتبط بودن   ،يمتناسب با مقطع آموزش  س ي تدر ت ي ف يك  تيچون عدم رعا ي در شرح دروس از بدو اجرا دچار معضلات

  ي هارشته در دانشگاه ري فراگ  ياجرا يلازم برا يربناي هنرستان داوطلبان و عدم وجود ز/رستاني دروس با رشته مقطع دب

  اند. كشور بوده

  يدر برنامة درس  يو اصلاح اساس ليو تعد يدرس   يهانظر در برنامه ديتجد  ،ينوساز تيموضوعات فوق ضرورت و اهم 

  ش يجامعه پ يو اقتصاد ياجتماع  ،ياس ي بتواند با توجه به شرايط متحول س يلي رشته تحص  ن ي سازد تا ايم انينما يرا بخوب 

  فراهم آورد.  يريپذاشتغال ت ي و ظرف يرا از لحاظ نوآور يمطلوب طيبرود و شرا

و   ونيزيسهم مهارت در رشته تلو ش ي افزا يراهكارها  طالعه موجود بر اساس م ياست كه بازنگر ينكته ضرور ن يذكر ا

  تشنهادا ي پ يمورد مطالعه قرار گرفته است و بر اساس برخ يآموزش عال  يتحول فعل ري مس  ي در راستا  تال،ي ج يد يهنرها 

شده،    امانج  ياو كتابخانه يداني رشته، مطالعات م ن ي، كارشناسان صاحب نام ا انياستادان، دانشجو يو منطق ي اتي عمل

  رشته گنجانده شود.  يدر بازنگر يضرور يها مهارت  ن يدتري و مف ن يتر يشده است كه آموزش كاربرد يسع

  ، معرفي كلي و تبيين برنامه درسي) تحصيليمشتمل بر عنوان رشته (به فارسي و انگليسي)، عنوان دوره 

  

   فاهداو   فيتعر ،يب) مشخصات كل

  و اهداف فيتعر  ،يمشخصات كل

بعنوان بخش    تالي جيد  ياست كه از فناور   ييهاوهي و ش  ي از آثار هنر  ياگستره   يبرا  يعموم  ياصطلاح  تاليجيد  يهنرها 

  .  كنديارائه استفاده م ايخلق  نديفرا يضرور

شده است،    يق يو موس  يصوت  ي ، هنرها  ي سازرسم، مجسمه  ،ي مانند نقاش  ييهاتي فعال   يباعث دگرگون  تاليجي د  يفناور  ري تاث

بعنوان    ،يمجاز  تي و واقع  تال،يجيد  دماني هنر چ   ،يمجاز يهنر در فضا   تال،يجي د  يمانند نقاش  ديجد يهاكه شكل يدر حال

م  يهنر  يهاوهي ش بهشونديشناخته  كل .  د  تريطور  هنرمند  م  يهنرمند  في توص   يبرا  تالي جياصطلاح  از    روديبكار  كه 
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است كه به هنر معاصر   ياصطلاح   تال» يجيمفهوم گسترده، «هنر د  كي. در  ردي گيهنر بهره م  دي تولدر    تالي ج يد  يهايفناور

  . شوديگفته م برديبهره م تالي ج يرسانه د ايانبوه  دي تول  يهاكه از روش

رسانه    ن يرتري به عنوان فراگ  ونيزيتلو  گريد  يسازد. از سو  يم  انيرا نما  تالي ج يد  يهنرها  ري گستره پهناور و فراگ   ف،يتعر  ن يا

گرفته    يخبر  ي هااز بخش   ونيزيمختلف رسانه تلو  يباشد. دامنه ها  تالي ج يابراز هنر د  يرسانه برا  ن يتواند مهم تر  ي م  يجمع

  شوند.  يارائه م اي دي تول  تالي ج يد يتوسط ابزارها يهمگ  ي غاتي تبل يها پردهاني و م  يدي تول  يهاتا برنامه

و اجرا شده است.    يطراح  ١٣٨٢متحرك در سال    كي و گراف  ييانمايو ابزار خلق آثار پو  ميمفاه  يبروزرسان  يرشته برا  ن يا

مركز آموزش هنر  ن يترمهمبه عنوان  زي باعث شده است كه دانشگاه ن تاليجيعرصه رسانه و هنر د يدستاوردها ع يروند سر

مهارت ها عبارتند   ن ي. ااموزدي را به او ب تالي ج يشدن دانشجو به هنرمند د ليتبد يبرا يمهارت  ياصل يتلاش كند تا شاخه ها

كه در طول    ريتصاو  تالي ج يد  بيو اصلاح و ترك  تاليجيد   نيتدو  تال،يجي د  يمتحرك ساز  تال،يجي د  يو طراح  ياز : نقاش 

  . شوديآموزش داده م  انيبه دانشجو يل ي سال تحص ميهشت ن

سال چهارم   مي پس از ن انيشود و دانشجو يارائه م يونيزيتلو كي و گراف ييانمايپو ش يرشته در دو گرا ن يدر خال حاضر ا

  يمبان يري به فراگ زي از هر چ ش ي ب  ،يونيزيتلو شن ي مي ان ش ي دهند. در گرا يادامه م لي مذكور به تحص  ش ياز دو گرا يكيدر 

  ك ي گراف  ش يو در گرا  پردازنديم  تاليجي د  شن ي مي ان  دي در تول  جيرا  ي و نرم افزارها  تاليجي د  يسازو متحرك  ينكارگردا

  ل ي متحرك بخش اعظم دروس را تشك   كي گراف  دي و تول  يو طراح   يونيزيتلو  غاتي تبل   سم،يمانند ژورنال  يدروس  ،يونيزيتلو

  شني مي مانند ان  يل ي و مباحث تكم  تاليجيرسانه د  يشناس   ييبايزمانند فلسفه و    يموارد  ،ي دروس تخصص  ن ي. در كنار ادهنديم

  شود.  ي آموخته م انيبه دانشجو يتعامل

جهان امروز    تاليج يدر سپهر د  يو تعال  لي در حال تكم  يدست با سرعت روز افزون  ن ياز ا  ينياست كه مباحث نو  يهيبد

دروس    يكاربرد  يمحتوا  يو ارتقا  تي في ك   ش ي افزا  يرشته در راستا  نيا  يگفته شد، بازنگر  زي است. چنان كه در مقدمه ن 

و   يدر زمان طراح جيفنون را ن يگزيجا ديجد  يهاو مهارت ميشده است كه مفاه يسع ليدل  ن ياست. به همصورت گرفته

 ريو سا  يدر رسانه مل  السابقيرشته كماف  ن ي ا  لانيفارغ التحص  ي شغل  گاهيبشود تا جا  شي رشته در پانزده سال پ   ن ي ا  ن يتدو

  مربوطه حفظ شود.  اكن ام

  

   ت ي پ) ضرورت و اهم

  ييو درآمدزا يصنعت علاوه بر سودآور ن ي متحرك در جهان به سرعت درحال رشد است. ا كي و گراف  شن ي م ي صنعت ان

  برخوردار است.  زي ن يقي عم  يو اعتقاد يفرهنگ  يرگذاري بالا از تاث

در   رصنعت مزبو -هنر   ن يدهند بنابرا يم لي را تشك  شن ي مي از مخاطبان ان  يعي وس  في از آنجا كه كودكان و نوجوانان ط

از   يجهان  داتي نسبت به  تول رانيا كي و گراف  شن ي مي ان داتي خواهد كرد. تول فا يا يدرخورتوجه  ري تاث ندهينسل آ تي ترب

  يو تمدن ياخلاق  ،يو متعهد مزين به مضامين دين حيآموزش صح هي مند است و اگر در ساپاك و سالم بهره ي ن ي مضام

خواهد كرد. نگاه ويژه رهبر معظم انقلاب  به   يرا سپر ي اسلام يمحتوا دي در تول يشود، بدون شك حركت رو به رشد

  يدر معادلات فرهنگ تاليجي د كي و گراف شني مي در مورد نقش مهم ان  شانيا ينگر ندهيو آ تري از بص  يناش زي مقوله ن ن يا

  اند. دانسته هو رسان ي مهم تحول آموزش عال  يهاتيمقوله را از اولو ن ي . چنانچه پرداختن به اردي گ يجهان سرچشمه م

متحرك   كي و گراف ييانمايصنعت پو -هنر يگردش مال  كند،يرشته را دوچندان م ن يپرداختن به ا تي نكته دوم كه اهم  

  ٤٠درصد مربوط به ژاپن،  ٥٠ ي گردش مال زاني م ن ي . از ارسديدلار م  اردي لي م ٢٤٠تا  ٢٣٠از  ش ياست كه به ب اي در دن
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  -هنر   ياست، اما سهم گردش مال رهي هند و غ   ن،يمانند كره، چ گريد  يمتعلق به كشورها هيو كانادا و بق  كايدرصد آمر

  ن يجوان، خلاق و فعال در ا كردهليتحص يروي از جمله ن  يشمار  يبالقوه ب يها  تي با وجود ظرف رانيدر ا شن ي م ي صنعت ان

  اري درحال حاضر بس  زي ن وركش  ييدر اشتغال زا ييانمايگفت كه سهم هنر صنعت پو دياست.با ن ييپا اري بس  يحوزه هنر

  است.  زي ناچ

  يبه نحو ديصنعت در كشور با-هنر نيمربوط به ا يو شغل يآموزش  يها  يگذار استي و س  يزياً  برنامه رپس ضرورت

  . ردي با شتاب كامل صورت بگ  نه يزم ن ي در ا يمورد انتظار مقام معظم رهبر شرفتي كه پ  ابديارتقا 

  :ردي مد نظر قرار گ تالي ج يد ي و هنرها ونيزي رشته تلو يدر بازنگر ريشده است كه موارد ز  يسع  نهي زم  ن يدر ا

  ي جهان  يهاشرفتي مطابق با پ يمباحث نرم افزار يبروز رسان

  ي مطرح در سطح جهان  ديآنها به مباحث جد ليمنسوخ و تبد ن ي عناو ريي تغ

و   تاليجيد يربرداريمتحرك، تصو كي در گراف يسه بعد ي طراح  تال،ي ج يد ي مانند نقاش  ديجد يافزودن مباحث تخصص 

 ...  

  ي دروس تخصص   يمحتوا يفي ك  ش يفرصت افزا جاد يدر جهت ا ات ي هيو بد يتكرار ت،ي اهم حذف مباحث كم 

  تيو تقو انيو تكرار دانشجو نيفرصت تمر ش يافزا  يبرا يلي سال اول تحص  مي از ن  يتخصص  ي هاكارگاه يزيبرنامه ر

  ل ي از بدو تحص   تالي ج يد يمحتوا دي مهارت تول

حضور   يآنان برا يجهت آماده ساز  يو نورپرداز يربرداريمانند آموزش تصو انيدانشجو يجنب ي هايتوانمند ش يافزا

    يو تعامل يبي ترك  يهادر پروژه

و   طيمرت ن ي اشتغال در عناو يآنان برا يو كارآمدساز انيدانشجو ييجهت مهارت افزا  يتخصص ي هاكارگاه ش يافزا

  ركشو  ي ارسانه يازهاي متناسب با ن

  

  

  ) تعداد و نوع واحدهاي درسي  ت

  توزيع واحدها  -)١(جدول 

  تعداد واحد   دروسنوع 

  ٢٥  دروس عمومي  

  ٣٥  دروس پايه  

  واحد گرافيك٥٤+١٦    الزامي تخصصيدروس 

  واحد انيميشن ١٦

  ٨    اختياري دروس تخصصي

  ٤  نامهپايان

  ١٤٢  جمع
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به تعداد  براي همه رشته  دروس عمومي  نكته: پيوسته ضروري و يكسان  نوع    .استواحد    ٢٢هاي مقطع كارشناسي  اين 

  وجود ندارد. و دكتري س در مقطع كارشناسي ارشدودر

  هايي گرايش رشته داراي  اين  و اگر    باشندميكه براي رشته مورد نظر، ضروري و اساسي    شوندميشامل دروسي    دروس پايه

يكسان    ها گرايش )، دروس پايه بايستي براي همه  هست  پذيرامكان  مقطع كارشناسي ارشددر فقط  وجود گرايش  (  باشدمي

  باشد.

بر اساس اين نوع دروس    ها گرايش ، شامل دروسي هستند كه مختص يك گرايش خاص هستند و  الزاميدروس تخصصي  

  .گردندمياز يكديگر متمايز 

اختياري به    ها آناما غيرضروري است و تعدادي از    مفيد  ،دروسي هستند كه براي هر گرايش ، شامل  دروس تخصصي 

نوع درس بايد بيش از تعداد قابل اخذ باشد تا   خواهد بود. تعداد دروس در جدول اين   ارائه قابلتشخيص گروه مربوطه  

 اختيار در انتخاب درس وجود داشته باشد. 

 

 

  آموختگان و شايستگي دانش مهارت، توانمنديث) 

هايي كه دانشجو پس از اتمام دوره تحصيل خود، به دست خواهد آورد را در جدول ها و توانمنديشايستگيها،  مهارت(

هاي  در برشمردن شايستگيشايستگي يا توانمندي را در مقابل آن درج نماييد. مهارت،  زير بنويسيد و دروس مرتبط با هر 

  رش توجه شود) هاي مختلف دانش، توانش و نگمورد انتظار برنامه به حيطه

  دروس مرتبط   ويژه هايها و توانمنديشايستگيها، مهارت

    

    

    

    

    

  دروس مرتبط   هاي عمومي ها و توانمنديها، شايستگيمهارت
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  دورهج) شرايط و ضوابط ورود به 

صيلي  وارد اين رشته تح  توانندميو با چه شرايطي در مقطع قبلي  هاييرشتهچه  آموختگاندانش مشخص نماييد كه (

  )شوند.
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  فصل دوم

  جدول عناوين و مشخصات دروس
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  پايه دروس كلي عنوان و مشخصات -)٢(جدول 

  

  عنوان درس  رديف  نام گرايش
تعداد  
  واحد

  تعداد ساعات  نوع واحد

  نياز / هم نيازپيش
  عملي  نظري

نظري 
- 

  عملي
  عملي  نظري

  

  

ش گراي
يميشن ان

رايانه اي و 
گرافيك 
  رايانه اي

  فارسي عمومي   ٣٢  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  داستانگويي ديني   . ١

      ٤٨      ٣  ٣  ارتباطات و ژورناليسم تلويزيونيمباني   . ٢

    ٤٨      ٣  ٣  و بيان بصري  درك  . ٣
مباني ارتباطات بصري و  

 طراحي خلاق 

      ٣٢      ٢  ٢  پژوهش و نگارش در تلويزيون  . ٤

      ٣٢      ٢  ٢  ١آشنايي با هنر در تاريخ   . ٥

  ٣٢      ٢  ٢  ٢آشنايي با هنر در تاريخ   . ٦
  ١آشنايي با هنر در تاريخ   

  

٧ .  
  فلسفه هنر 

  
٤٨      ٣  ٣  
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  عنوان درس  رديف  نام گرايش
تعداد  
  واحد

  تعداد ساعات  نوع واحد

  نياز / هم نيازپيش
  عملي  نظري

نظري 
- 

  عملي
  عملي  نظري

      ٤٨      ٣  ٣  حكمت هنر اسلامي   . ٨

      ٣٢      ٢  ٢  مخاطب شناسي   . ٩

  

  

گرايش 
انيميشن 
رايانه اي  
و گرافيك 
  رايانه اي

      ٤٨      ٣  ٣  تلويزيون ، زبان و ساختار   . ١٠

    ٣٢  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  مردم شناسي و رسانه هاي تصويري  . ١١

  ٢و  ١طراحي     ٣٢      ٢  ٢  طراحي خلاق مباني ارتباط بصري و   . ١٢

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  ١عكاسي و نورپردازي   . ١٣

  ١عكاسي و نورپردازي   ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  ٢عكاسي و نورپردازي   . ١٤

      ٣٢      ٢  ٢  جامعه شناسي هنر   . ١٥
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 جدول (٣)- عنوان و مشخصات كلي دروس تخصصي انيميشن  رايانه اي 
  

نام 
  گرايش

  درسعنوان   رديف
تعداد  
  واحد

  تعداد ساعات  نوع واحد

  نياز / هم نيازپيش
  عملي  نظري

نظري 
- 

  عملي
  عملي  نظري

  

  

  

  

گرايش 
انيميشن 
  رايانه اي

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  )١(متحرك سازي يكارگاه ديجيتال  . ١

  )١متحرك سازي  (ي كارگاه ديجيتال  ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  (مباني كارگرداني) يكارگاه ديجيتال  . ٢

  ١طراحي   ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  (نقاشي ديجيتال) يكارگاه ديجيتال  . ٣

  ٢و١طراحي   ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  (طراحي خلاقانه شخصيت)  يكارگاه ديجيتال  . ٤

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  ١طراحي   . ٥

  ١طراحي   ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  ٢طراحي   . ٦

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  ي مباني انيميشن ديجيتال  . ٧

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  (رستر)  ١افزارهاي گرافيكي نرم   . ٨

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  (وكتور) ٢نرم افزارهاي گرافيكي   . ٩

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  و وب  طراحي چند رسانه اي  . ١٠
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نام 
  گرايش

  درسعنوان   رديف
تعداد  
  واحد

  تعداد ساعات  نوع واحد

  نياز / هم نيازپيش
  عملي  نظري

نظري 
- 

  عملي
  عملي  نظري

      ٣٢      ٢  ٢  تاريخ انيميشن  . ١١

  ١٦  ٣  ٢  ١  ٣  انيميشن تعاملي   . ١٢
نويسندگي براي انيميشن،زيبايي    ٦٤

  ي ديجيتال شناسي هنرهاي 

  

  

  

گرايش 
انيميشن 
  رايانه اي

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  تدوين ديجيتالي   . ١٣

      ٣٢      ٢  ٢  مباني تبليغات تلويزيوني   . ١٤

  ي مباني تصويربرداري ديجيتال   ٦٤  ١٦  ٣  ٢  ١  ٣  ي جلوه هاي بصري ديجيتال  . ١٥

  فلسفه هنر     ٤٨      ٣  ٣  ي زيبايي شناسي هنرهاي ديجيتال  . ١٦

      ٤٨      ٣  ٣  تلويزيون و رسانه هاي جديدتاريخ   . ١٧

  ٢و  ١عكاسي و نورپردازي   ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  ي مباني تصويربرداري ديجيتال   . ١٨

  ٢و ١طراحي   ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  مباني هنرهاي تجسمي   . ١٩

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  رنگ شناسي   . ٢٠
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نام 
  گرايش

  درسعنوان   رديف
تعداد  
  واحد

  تعداد ساعات  نوع واحد

  نياز / هم نيازپيش
  عملي  نظري

نظري 
- 

  عملي
  عملي  نظري

  قصه در اديان   ٦٤  ١٦  ٣  ٢  ١  ٣  نويسندگي براي تصوير متحرك   . ٢١

    ٣٢  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  موسيقي براي تصوير متحرك  . ٢٢

  

  

  

  

گرايش 
انيميشن 
  رايانه اي

      ٣٢      ٢  ٢  سير تحولات گرافيك   . ٢٣

      ٤٨      ٣  ٣  ژانرشناسي تلويزيون و سينما   . ٢٤

         ي كارگاه انيميشن ديجيتال   ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  ) ٢(متحرك سازي  يكارگاه انيميشن ديجيتال   . ٢٥

  ) ١(متحرك سازي 

  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  (انيميشن ديجيتال سه بعدي)  يكارگاه انيميشن ديجيتال   . ٢٦
       يكارگاه انيميشن ديجيتال  ٤٨

  ) ٢(متحرك سازي 

  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  (كامپوزيت)ي كارگاه انيميشن ديجيتال   . ٢٧
ي            كارگاه انيميشن ديجيتال   ٤٨

  (انيميشن ديجيتال سه بعدي) 

  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  (كارگرداني پيشرفته)  يديجيتال كارگاه انيميشن   . ٢٨
مباني  ي(كارگاه ديجيتال  ٤٨

كارگرداني)و (طراحي خلاقانه 

   شخصيت)



  ١٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  

  

          

 

 

  

نام 
  گرايش

  درسعنوان   رديف
تعداد  
  واحد

  تعداد ساعات  نوع واحد

  نياز / هم نيازپيش
  عملي  نظري

نظري 
- 

  عملي
  عملي  نظري

  ٢و١طراحي   ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  ٣طراحي   . ٢٩

  ٣و٢و١طراحي   ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  ٤طراحي   . ٣٠

  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  انيميشن سه بعدي (گرايش انيميشن)  . ٣١
ي  ديجيتال كارگاه انيميشن   ٤٨

  (انيميشن ديجيتال سه بعدي) 

  مباني انيميشن ديجيتالي    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  انيميشن دو بعدي  . ٣٢

          ٤    ٤  پروژه نهايي  . ٣٣

                  



  ١٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

 

 

  رايانه اي گرافيك تخصصيعنوان و مشخصات كلي دروس  -)٣جدول (   

  

نام 
  گرايش

  عنوان درس  رديف
تعداد  
  واحد

  تعداد ساعات  واحدنوع 

  نياز / هم نيازپيش
  عملي  نظري

نظري 
- 

  عملي
  عملي  نظري

  

  

  

گرايش 
گرافيك 
  رايانه اي

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  )١ (متحرك سازي يكارگاه ديجيتال  . ١

         كارگاه انيميشن ديجيتالي   ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  (مباني كارگرداني)ي كارگاه ديجيتال  . ٢

  ) ١(متحرك سازي 

  ١طراحي   ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  (نقاشي ديجيتال)ي كارگاه ديجيتال  . ٣

  ٢و١طراحي   ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  (طراحي خلاقانه شخصيت) ليكارگاه ديجيتا  . ٤

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  ١طراحي   . ٥

  ١طراحي   ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  ٢طراحي   . ٦

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  ي مباني انيميشن ديجيتال  . ٧



  ٢٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  

نام 
  گرايش

  عنوان درس  رديف
تعداد  
  واحد

  تعداد ساعات  واحدنوع 

  نياز / هم نيازپيش
  عملي  نظري

نظري 
- 

  عملي
  عملي  نظري

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  (رستر)  ١گرافيكي نرم افزارهاي   . ٨

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  (وكتور) ٢نرم افزارهاي گرافيكي   . ٩

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  و وب  طراحي چند رسانه اي  . ١٠

      ٣٢      ٢  ٢  تاريخ انيميشن  . ١١

  

  

گرايش 
گرافيك 
  رايانه اي

  ١٦  ٣  ٢  ١  ٣  انيميشن تعاملي   . ١٢
انيميشن،زيبايي  نويسندگي براي   ٦٤

  ي شناسي هنرهاي ديجيتال 

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  تدوين ديجيتالي   . ١٣

      ٣٢      ٢  ٢  مباني تبليغات تلويزيوني   . ١٤

  ي مباني تصويربرداري ديجيتال   ٦٤  ١٦  ٣  ٢  ١  ٣  ي جلوه هاي بصري ديجيتال  . ١٥

  فلسفه هنر     ٤٨      ٣  ٣  ي زيبايي شناسي هنرهاي ديجيتال  . ١٦

      ٤٨      ٣  ٣  تلويزيون و رسانه هاي جديدتاريخ   . ١٧



  ٢١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  

نام 
  گرايش

  عنوان درس  رديف
تعداد  
  واحد

  تعداد ساعات  واحدنوع 

  نياز / هم نيازپيش
  عملي  نظري

نظري 
- 

  عملي
  عملي  نظري

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  ي مباني تصويربرداري ديجيتال   . ١٨

  ٢و ١طراحي   ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  مباني هنرهاي تجسمي   . ١٩

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  رنگ شناسي   . ٢٠

  قصه در اديان   ٦٤  ١٦  ٣  ٢  ١  ٣  نويسندگي براي تصوير متحرك   . ٢١

    ٣٢  ١٦  ٢  ١  ١  ٢ متحركموسيقي براي تصوير   . ٢٢

      ٣٢      ٢  ٢  سير تحولات گرافيك   . ٢٣

      ٤٨      ٣  ٣ ژانرشناسي تلويزيون و سينما   . ٢٤

  

  

  

  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  (مباني گرافيك متحرك)  يكارگاه گرافيك ديجيتال   . ٢٥
مباني ارتباط بصري و طراحي    ٤٨

  خلاق 

كارگاه گرافيك ديجيتالي               ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  (گرافيك متحرك پيشرفته)  يديجيتال كارگاه گرافيك   . ٢٦

  ) مباني گرافيك متحرك(



  ٢٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  

نام 
  گرايش

  عنوان درس  رديف
تعداد  
  واحد

  تعداد ساعات  واحدنوع 

  نياز / هم نيازپيش
  عملي  نظري

نظري 
- 

  عملي
  عملي  نظري

  

  

  

  

گرايش 
گرافيك 
  رايانه اي

  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  )سه بعدي C4D( يكارگاه گرافيك ديجيتال   . ٢٧
كارگاه گرافيك ديجيتالي        ٤٨

گرافيك  ) و(مباني گرافيك متحرك(

  )متحرك پيشرفته

٢٨ .  
(هويت بصري (گرافيك   يديجيتال كارگاه گرافيك 

  تلويزيوني))
١٦  ٢  ١  ١  ٢  

كارگاه گرافيك ديجيتالي          ٤٨

گرافيك  () و مباني گرافيك متحرك(

  ) سه بعدي C4D) و(متحرك پيشرفته

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  طراحي و گرافيك (نشان و تايپوگرافي)  . ٢٩

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  طراحي و گرافيك (پوستر و لي اوت)  . ٣٠

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  طراحي تيتراژ   . ٣١

    ٤٨  ١٦  ٢  ١  ١  ٢  انيميشن سه بعدي (گرايش گرافيك)  . ٣٢

          ٤    ٤  پروژه نهايي  . ٣٣

                  



  ٢٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  

  

  (دروس خاص صدا و سيما)  اختياري عنوان و مشخصات كلي دروس  -)٤جدول (

نام 
  گرايش

  عنوان درس  رديف
تعداد  
  واحد

  تعداد ساعات  نوع واحد

  نياز / هم نيازپيش
  عملي  نظري

نظري 
- 

  عملي
  عملي  نظري

  

  

گرايش 
انيميشن 

رايانه اي  
و گرافيك 

  رايانه اي

      ٣٢      ٢  ٢  رسالت صدا و سيما   . ١

      ١٦      ١  ١  كارآفريني رسانه   . ٢

      ١٦      ١  ١  ١آشنايي با قرآن كريم   . ٣

      ٣٢      ٢  ٢  اسوه هاي انقلاب   . ٤

      ٣٢      ٢  ٢  اخلاقي و عرفاني هنر در متون   . ٥

                  

                  

                  



  ٢٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  

  

  عمومي عنوان و مشخصات كلي دروس -)٤جدول (

  نام گرايش

  عنوان درس  رديف
تعداد  
  واحد

  تعداد ساعات  نوع واحد

  نياز / هم نيازپيش
  عملي  نظري

نظري 
  عملي  -

  عملي  نظري

  

  

  

گرايش 
انيميشن 

رايانه اي و 
گرافيك 
  رايانه اي

      ٣٢      ٢  ٢  اخلاق و تربيت اسلامي   . ١

      ٣٢    ١    ١  ١تربيت بدني   . ٢

      ٣٢    ١    ١  ٢تربيت بدني   . ٣

      ٣٢      ٢  ٢  ١انديشه اسلامي   . ٤

      ٣٢      ٢  ٢  ٢انديشه اسلامي   . ٥

      ٣٢      ٢  ٢  انقلاب اسلامي   . ٦

      ٣٢      ٢  ٢  تاريخ تحليلي صدر اسلام   . ٧

      ٤٨      ٣  ٣  فارسي   ٨



  ٢٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  نام گرايش

  عنوان درس  رديف
تعداد  
  واحد

  تعداد ساعات  نوع واحد

  نياز / هم نيازپيش
  عملي  نظري

نظري 
  عملي  -

  عملي  نظري

      ٤٨      ٣  ٣  زبان عمومي   . ٩

      ٣٢      ٢  ٢  تفسير موضوعي قرآن   . ١٠

      ٣٢      ٢  ٢  دانش خانواده و جمعيت   . ١١   

     ٤٨      ٣  ٣  زبان پيش نياز   . ١٢  



  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  

  

  

  

  

  

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

  فصل سوم

  هاي دروسويژگي



  ٢٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  هدف كلي:  

  فراگيري مباني تصويرسازي ديجيتال و به كارگيري تكنيك ها در ساخت انيميشن

  اهداف ويژه: 

  استفاده از سبك ها و تكنيك هاي گوناگون تصويرسازي ديجيتال متناسب با پروژه هاي انيميشن و مرتبط.

  ابزار ها و اصول طراحي ديجيتال. آشنايي تخصصي دانشجويان با 

  ارتقا تخصص دانشجو به شيوه هاي لازم و به روز ساخت انيميشن

 

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

 تعريف مباني تصويرسازي ديجيتال و كاربرد هاي آن در انيميشن -١

  آشنايي با تكنيك ها و سبك هاي مختلف اجرايي  -٢

عنوان درس به  

  فارسي:
  (نقاشي ديجيتال) يكارگاه ديجيتال

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Digital Illustration/Painting 

 ٢عملي  -نوع درس و واحد: نظري 

  يو تخصص ياصل

  نظري   پايه   رنگ شناسي -٢ طراحي  نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد ديگر:   كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

..............  



  ٢٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

 Thumbnail , Sketchingپيش رنگ ؛   –طراحي ديجيتال مقدماتي  -٣

 آموزش و آناليز انواع پرسپكتيو   -۴

  Value, Grayscale lightانواع ارزش رنگي و نور   -۵

  Brush set , Layersساخت و شخصي سازي انواع براش مورد استفاده در طراحي و لايه بندي  -۶

 ل نحوه استفاده و آناليز رفرنس در طراحي ديجيتا -٧

  طراحي كاراكتر ديجيتال : ايده پردازي ، اسكچ ، ارزش رنگي ، رندر نهايي  -٨

 روايت در طراحي كانسپت  -٩

 Texture Paintingايجاد بافت   -١٠

  Shadow & Lightingسايه پردازي و نورپردازي   -١١

  Final renderingرندر نهايي و ايجاد اتمسفر بصري  -١٢

  

 و هدف:ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا 

 توضيحات مرتبط با فصول به صورت همزمان با انجام عملي هريك 

  ارائه ي تمرينات متناسب با هرفصل بعد از تدريس مبحث و راهنمايي دانشجويان 

  (فعاليت خارج از كلاس) دسته بندي تمرينات درسي به دو دسته ي تمرينات كلاسي و تمرينات هفتگي  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

    ارزيابي تمرينات هفتگي به صورت مستمر  

   ارائه ي پروژه پاياني متناسب با مباحث تدريس  

    ارزيابي پروژه پاياني  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

     نرم افزار فتوشاپ  –تبلت قلم نوري (ديجيتال)  –كامپيوتر  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣پيشنهادي: (چ) فهرست منابع 

     دوره هاي مدرسهSchoolism  

    دوره هاي تدريسBobby Chiu 

     دروس و نكات ارائه شده آرت بوك هاي ديزني  



  ٢٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  هدف كلي: 

  انيميشن كات اوت ديجيتال آشنايي با مباني تصوير و انيميشن ديجيتال و نرم افزارهاي مرتبط و يادگيري اصول و قواعد 

  

  اهداف ويژه: 

تسلط به قوانين اصول تصوير ديجيتال و بكار بردن آن در انيميشن كات اوت ، آشنايي با يك  نرم افزار عمومي رايج جهت استفاده 

  براي انيميشن كات اوت ، رسيدن به يك خروجي كامل و نهايي از يك انيميشن كات اوت.

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

 انواع تصوير ديجيتال، نحوه توليد و اندازه هاي استاندارد خروجي از لحاظ رنگ و كيفيت و كاربرد -١

  آشنايي با مفاهيم كات اوت ديجيتال  

درس به  عنوان 

  فارسي:
  ي مباني انيميشن ديجيتال

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Principals of digital animation 

 ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  يو تخصص ياصل

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

 ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد ديگر:   كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

..............  



  ٣٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

٢-Software 

  معرفي نرم افزار هاي مورد استفاده و تفاوت هاي آن ها 

 Anime Studio – After Effects – Spine   

٣-Art Assets Setup 

  .آماده سازي، لايه بندي و مناسب سازي كاراكتر ، پراپ يا بكگراند براي انيميت كات اوت  

٤-Digital Cutout Rigging 

  اصول ريگ كردن 

   بخش تئوري : تعريف ريگ در ديجيتال كات اوت و تفاوتش در كاراكتر و آبجكت 

  افزاري : شروع كردن ريگ در افتر افكت بخش نرم 

٥-Animation Cycles 

  سيكل هاي انيميشني 

  اسكريپت ها رايج 

  ليپ سينك و انيميت هاي ثانويه  

٦- Scene Setup    

 آماده كردن يك پلان كامل  

٧- Animate 

 Key Frames 
  ايجادVFX ... هاي ثانوي مثل درخشش ، دود ، حباب 

٨- Compositing 

٩- Camera Setting 

١٠- Rendering 

 خروجي هاي مورد استفاده تو گيم و انيميشن 

 

 

 



  ٣١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

    جراي تمامي مباحث مرتبط با كات اوت ديجيتال در يك پروژه سمپل ( از شروع تعريف مباني تا رسيدن به خروجي و تكميل

  كات اوت ديجيتالي) يك انيميشن كوتاه 

    .ارائه نمونه ها و رفرنس هاي موجود در اين زمينه و بحث و آناليز در مورد آن ها با هدف الگو برداري و تسلط  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي): 

   رائه تمرينات كوتاه و مستمر مرتبط با هر بخش درس. ا  

   يك انيميشن كوتاه كات اوت ديجيتالي و رعايت تمامي مباحث و نكات كليدي  انجام پروژه ي پاياني توسط دانشجو به صورت

  درس.

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

    كامپيوتر  

    نرم افزارهاي مرتبط مثل افترافكت ، انيمه استوديو ، فتوشاپ  

   اينترنت  

  

  ر نماييد)مورد را ذك ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  

 ي. فاراب يينمايس  ادي انتشارات بن  ، مترجم: فرناز خوشبخت،امزي ليو چاردي ر ، مولف: شن ي مي نجات بخش ان  ي ها ي دانستن  -١

2- The Animation Bible Book: A Practical Guide to the Art of Animating from Flipbooks to 
Flash Maureen Furniss, New York : Abrams, 2008 

3- Careers in Digital Animation By Kathy Furgang, The Rosen Publishing Group, Inc. 

      



  ٣٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير 

 

 هدف كلي:

  اجراي جلوه هاي بصري آشنايي با طراحي و 

  

 اهداف ويژه: 

آشنايي با پروسه هاي توليد فيلم هاي سينمايي و سريال هاي تلويزيوني و كاركرد جلوه هاي بصري در حوزه هاي مختلف توليدي و 

  هنري 

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

 بصري  هاي  باني جلوهم  -١

عنوان درس به  

  فارسي:
  ي جلوه هاي بصري ديجيتال

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Visual Effects (VFX) 

  ٣نظري  –عملي     نوع درس و واحد

  اصلي و تخصصي

  نظري   پايه   يمباني تصويربرداري ديجيتال   نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٣  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٨٠  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ٣٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

 دنيابصري    هاي مرور جلوه -٢

 بصري ايران هاي  مرور جلوه  -٣

  و بصري   تاريخچه جلوه هاي ويژه  -٤

  مباني تصاوير ديجيتال و روشهاي استفاده از تصاوير توليدي در رايانه  -٥

  بصري  هاي  و تجهيزات جلوه تكنيك ها  -٦

  جايگاه جلوه هاي بصري در روند توليد آثار تصويري -٧

  بصريتركيب گروه هاي جلوه هاي    -٨

  

   ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

   نمايش فيلم و عكس و پشت صحنه ها. پاورپوينت مطالب. فيلمبرداري كروماكي و اجراي آن در كامپيوتر  

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد -    سال  هاي كلاسي در طول نيمفعاليت  

  درصد -         سال آزمون پايان نيم  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

    كلاس درس مجهز به پروژكتور  –كارگاه رايانه   - كروماكي  استوديو فيلمبرداري  

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

The Visual Effects Producer  

Compositing Visual Effects 

Digital Cinematography and Directing 

  

 



  ٣٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  آشنايي با موسيقي و كاربرد موسيقي در انيميشن

  

  اهداف ويژه: 

  آشنايي با كاربرد گونه هاي مختلف موسيقي متن در ساختار مديوم انيميشن

  

  نماييد)مورد را ذكر  ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  تعريف موسيقي از نظر هنري و علمي،  -١

  اركان يك اثر موسيقي: ريتم(وزن)، نغمه يا ملودي، هارمني يا هماهنگي  -٢

عنوان درس به  

  فارسي:
  موسيقي براي تصوير متحرك

عنوان درس به  

  انگليسي: 
  music For Animation    

  ٢نظري  –عملي     نوع درس و واحد

   تخصصي

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٤٨  تعداد ساعت:

موارد ديگر:   كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

..............  



  ٣٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

   بافت اثر موسيقي: فرم قالب يا ساختار  

  متداولترين فرم هاي موسيقي: فرم دوتايي،فرم سه تايي،فرم روندو،فرم تم وارياسيون، فرم سونات  

   بندي موسيقي از نظرلايه هاي صوتي و بافت: منو فنيك (تك صدايي)،هموفنيك(همصدايي)، تقسيم

 هتروفنيك(دگرصدايي)،پلي فنيك(چند صدايي) 

  انواع موسيقي از نظر ساختار          

 ها  آشنايي با موسيقي محض يا مستقل و موسيقي برنامه اي و نمونه هاي آن -٣ 

  پس از جنگ جهاني دوم دهه پنجاه ميلادي و موسيقي در آمريكا مدرنيسم در موسيقي و موسيقي-٤

  قرن بيستم و ظهور هنر هفتم سينما و تصاوير متحرك  

   شروع دوره جديد با اختراع سينماتوگراف و اولين تصاوير متحرك ١٨٩٠  

    تصويرپيشرفت دستگاه هاي پخش تصوير و ظهور سينماي صامت و نقش موسيقي متن در كنار  

  سينماي ناطق و فرايند صدا و تكامل آن  -٥

  موسيقي برنامه اي: 

آشنايي با گونه هاي كاربرد موسيقي در رسانه هاي شنيداري و ديداري: پالس،آرپژ،پاساژ،جينگل،وله،آرم،آرم استيشن، آرم   -٦

  موسيقي متن گونه هاي تصويريموشن،تيتراژها (تيتراژ ابتدا و انتها)،ويديو موسيقي، آنونس، ويديو كليپ، فتو كليپ، 

SOUNDTRACK    

  محصول نهايي موسيقي متن جهت انتشار به صورت يك اثر مستقل 

آشنايي با موسيقي ايراني و ظرفيت هاي تصويري موسيقي اقوام( نواحي)، موسيقي دستگاهي (رديفي) و موسيقي نوين ايران،   -٧

  تاريخ موسيقي متن در سينما و انيميشن در ايران

  ي با موسيقي جز و پاپ غربي و كاربرد اين سبك ها در انيميشن ها آشناي

  موسيقي متن: موسيقي دراماتيك يا موسيقي روايتگر، موسيقي بك گراند يا پس زمينه  -٨

كاراكتر موسيقي متناسب با روايت تصوير: فضاي موسيقي اپيك(حماسي)،موسيقي تراژيك،موسيقي افكتيو،موسيقي  

موسيقي فانتاستيك، موسيقي ساسپنشن يا تعليقي، موسيقي آتمسفريك يا آمبينتيك  رمانتيك(رمانس تغزلي)،  



  ٣٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  اجرا: آكوستيك، الكترونيك، الكتروآكوستيك -٩

PERFORMANCE 

Acoustic, Electronic, Electroacoustic 

Symphony Orchestra-Chamber Orchestra-Ensemble (solo-Duet-Trio-Quartet-Quintet-Sextet-
Septet-Octet-Nonet) 

Electronic Performance 

Workstations-Wave stations (VST Banks) 

Moog, Synthesizer, Sampler, Sound canvas, Sound module, Cu Base, Pro tools, Nu Endo, Logic, 
Sibelius 

MIDI: Musical Instruments Digital Interface ,SMF: Standard midi file 

  موسيقي متن:  -١٠

  سينمايي، تلويزيوني: نمايشي، مستند، پويانمايي 

  شكل گيري موسيقي متن براساس مضمون يا موضوع و شخصيت هاي اصلي و فرعي  

  آشنايي با تم بكر و بديع، تم ابتكاري، تم اقتباسي، انگاره شخصيت   -١١ 

  مراحل شكل گيري موسيقي متن: -١٢

 

Film & Animation Composition Process : 

Main Theme, Main Title, Opening Theme, Original Theme, Adoption Theme  

Timing: Time code-Q Marking(From-----Until the------Description Scene)- 

Short Score: Melody and Harmony    : for piano or SATB form ________ Acceptation by 

Director_________ Full Score- 

Orchestration____ ____Sequence and Synchronization 

Orchestra____ _____Rec___ ___Mix Down____ ____Transfer operating 

 آشنايي با آهنگسازان انيميشن: 

Carl Stalling: (1891-1972) Mickey Mouse Series 



  ٣٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

Scott Bradley: (1891-1977) Tom & Jerry Series 

Milton Franklyn: (1897-1962)   Bugs Bunny Series and Rocky & Mugsy 

Shirley Walker: (1945-2006) Superman 

William Vall: (1911-1971) Loony tunes 

Alan Menken: (1949- ) the Little Mermaid, Beauty and the Beast, Aladdin, Pocahontas, the 
Hunchback of the Notre Dame 

Danny Elf man: (1953- ) the nightmare before Christmas, The Simpsons 

Frank Churchill: (1901-1942) Snow white and seven Dwarfs 1937, Bombi 1942 

George Bruns: (1914-1983) Robin Hood 1973 

Hans Florian Zimmer: Rango, Lion King, the Prince of Egypt 

Henry Mancini: (1924-1994) the Pink Panther Theme 1963 

 

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

نحوه تعامل كارگردان و آهنگسازف آشنايي با اصطلاحات فني موسيقي متن براي رهبرد در تعامل سازنده تر، رسيدن به زبان  

  مشترك با حفظ مسئوليت ها 

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  كيفيت اثر، كيفيت اجرا، خروجي مناسب و متناسب با موضوع  

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

تابلو وايت برد، ماژيك چند رنگ، ويديو پروجكشن، كامپيوتر مجهز به نرم افزارهاي موسيقي، سيستم صوتي با كيفيتريال يك 

  تگاه پيانو و يك دستگاه سينتي سايزر مدرن به روز دس

  

  



  ٣٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

تاريخ جامع موسيقي چهارجلدي، ترجمه دكتر بهزاد باشي، نشر آگاه، تاريخ موسيقي غرب نوشته : روي بنت، ترجمه پيام روشن،  

سيقي ايراني، نوشتهگروه مولفين: پورتراب، اسعدي، فاطمي، عليزاده،  افتاده، بياني، سازشناسي نوشته دكتر مسعوديه، مباني نظري مو

  دانشنامه سينمايي كتاب اول آهنگسازان فيلم، ترجمه بهزاد رحيميان، هنر موسيقي فيلم، نوشته، جرج برت، ترجمه مرجان بي درنگ

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 



  ٣٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير 

  

    هدف كلي:

  شناخت تكنيك استاپ موشن در ساخت انيميشن و گرافيك متحرك 

  

  اهداف ويژه: 

 شناخت استاپ موشن و قابليت هاي آن براي ساخت انيميشن و گرافيك متحرك  -

 شناخت قوانين حركت در پروژه هاي استاپ موشن -

 توانايي متحرك سازي با تكنيك استاپ موشن و پيكسليشن -

  ه اثر استاپ موشنتوانايي تبديل ايده و سناريو ب  -

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

عنوان درس به  

  فارسي:
  انيميشن سه بعدي (استاپ موشن) گرايش گرافيك 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
3D Animation (Stop Motion) 

  ٢نظري  –عملي     نوع درس و واحد

  تخصصي

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ٤٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

 آشنايي كلي با فضاي توليد استاپ موشن و عوامل توليد .١

 سناريو  .٢

 استوري بورد  .٣

 كانسپت و استايل فريم  .۴

 ساخت و ساز فضا  .۵

 ساخت كاراكتر  .۶

 نورپردازي .٧

 قوانين انيميشن .٨

 انيميت كاراكتر  .٩

 انيميت اشياء .١٠

 Dragonframeآشنايي با نرم افزار   .١١

 آشنايي با نرم افزارهاي استاپ موشن براي موبايل .١٢

 آشنايي با استاپ موشن و تكنيك هاي رايج در آن  .١٣

 صداگذاري .١۴

١۵. Pixilation 
  pixilationتمرين عملي براي  .١۶

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

 

    ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):

  درصد  ٥٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ٥٠       سال آزمون پايان نيم

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  يك سيستم كامپيوتر با نصب نرم افزارهاي مورد نياز براي ساخت استاپ موشن -

  DSLRدوربين عكاسي  -

  سه پايه دوربين -

  نور  -



  ٤١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ميكروفن -

  ميز نور  -

  ميز كار جهت چيدمان صحنه  -

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

 -The Animator's Survival Kit, Richard Williams 

- Stop Motion Animation: How to Make & Share Creative Videos, Melvyn Ternan 

- Stop-motion Animation: Frame by Frame Film-making with Puppets and Models, 

Barry JC Purves 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 



  ٤٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

هدف كلي اين درس آشنايي دانشجويان با مبحث گرافيك متحرك است . شناخت شاخه هاي مرتبط با اين موضوع و به دست   

  آوردن مهارت هاي اوليه براي توليد گرافيك متحرك از اهداف كلي اين واحد درسي است. 

  اهداف ويژه:   

و شاخه هاي وابسته به آن، درك صحيحي از حركت در سعي بر اين است كه در اين درس علاوه بر شناخت كلي موشن گرافيك 

كنار گرافيك ايجاد گردد. از اهداف ويژه اين درس آشنايي دانشجويان با شاخه هاي متعدد موشن گرافيك و آمادگي اوليه آنها  

  براي برخورد با اين مقوله در آينده ي كاري آنهاست. 

  

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  ) مباني زيبايي شناسي تدوين و كاربري آن در نرم افزارهاي ديجيتال تدوين ديجيتالي ( 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Digital Editing  

  ٢نظري  –عملي     نوع درس و واحد

  اصلي و تخصصي

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

 ديگر: ..............



  ٤٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ييد)مورد را ذكر نما ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  آشنايي با تدوين و جايگاه آن در فرآيند توليد -١

  امكانات تدوين از جنبه هنري و توليد فيلم  -٢

  شناخت اصول تدوين تداومي و غير تداومي -٣

  شناخت مراحل تدوين -٤

  تعاريف مربوط به نما، صحنه، سكانس-٥

  شناخت خط فرضي در تدوين تداومي و راه هاي عبور از خط فرضي  -٦

  اصول خلاقانه و مكانيكي تدوين  -٧

  ريتم و ضرباهنگ  -٨

  تدوين ديالوگ  -٩

 Premiereآشنايي با نرم افزار  -١٠

  شناخت امكانات و ابزارهاي اوليه تدوين -11

  كار با لايه ها و افكتها  -١٢

  تدوين چند دوربين در نرم افزار پريمير -١٣

  خروجي گرفتن از نرم افزار  -١٤

  

  يس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:ت) راهبردهاي تدر

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٣٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ٧٠       سال آزمون پايان نيم

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه:   

  مدرس به منظور اجراي نرم افزارهاي متعدد كه در اين درس كاربرد دارنديك سيستم كامپيوتر با مشخصات فني قابل قبول، براي  -

  اسپيكر -

  پروژكتور با كيفيت بالا  -



  ٤٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  اتصال به اينترنت  -

  كارگاه با تعداد كامپيوتر لازم براي دانشجويان به منظور انجام پروژه هاي عملي ( سكوت در محيط كارگاه بسيار ضروري است ) -

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣پيشنهادي: (چ) فهرست منابع 

Steve Hullfish Art of the Cut  

Documentary Editing Principles and Practice   Jacob Bricca 

THE FILM EDITING ROOM HANDBOOK  Norman Hollyn 

 

Grammar of the EDIT    Roy Thompson, Christopher Bowen 

https://helpx.adobe.com/premiere-pro/tutorials.html  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 



  ٤٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  : هدف كلي

    شناخت مسير توليد طراحي تيتراژ و توانايي توليد تيتراژ براي يك فيلم سينمايي 

  

  اهداف ويژه: 

  آشنايي با نمونه هاي موفق تيتراژ و توانايي تحليل آنها  - 

  شناخت جايگاه گرافيك در طراحي تيتراژ  -

  هاي مختلف انيميشن در طراحي تيتراژ آشنايي با تكينك   -

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

عنوان درس به  

  فارسي:
  طراحي تيتراژ  

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Title sequence design 

  ٢نظري  – عملي    درس و واحدنوع 

  تخصصي

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ٤٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

 آشنايي با تيتراژ و سير تحول آن در سينما و تلويزيون  -١

 مرور برخي از آثار قابل توجه در زمينه تيتراژ  -٢

 شناخت تكنيك هاي مختلف توليد تيتراژ  -٣

 آنها تصاوير و آثار مرجع و شيوه استفاده از  -۴

 ايده يابي  -۵

 طراحي استايل فريم و كانسپت  -۶

 طراحي استوري بورد  -٧

 قوانين تركيب بندي   -٨

 قوانين طراحي گرافيك در تيتراژ -٩

 فونت و تايپوگرافي در تيتراژ  -١٠

 آشنايي با قابليت هاي نرم افزاري براي تايپوگرافي  -١١

 متحرك سازي و كامپوزيت  -١٢

 شناخت كلي نرم افزارهاي سه بعدي -١٣

 افزارهاي سه بعدي در ساخت تيتراژ كاربرد نرم  -١۴

 رندر و كامپوزيت  -١۵

 تدوين و صداگذاري -١۶

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٤٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ٦٠       سال آزمون پايان نيم

  ات مورد نياز براي ارائه: ج) ملزومات، تجهيزات و امكان

  يك سيستم كامپيوتر با نصب نرم افزارهاي مورد نياز   -

  اسپيكر -

  پروژكتور  -

  قلم نوري  -

  



  ٤٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

 -Uncredited: Graphic Design & Opening Titles in Movies, Gemma Solana, Antonio 

Boneu  

- Creative Motion Graphic Titling for Film, Video, and the Web,  Yael Braha, Bill Byrne 

- Film Title Sequences -A Critical Anthology,  Deborah Allison 

 

   

 

  

  

  

  

  

  

  

  

 

  

  

 

  



  ٤٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير 

  

   هدف كلي:

هدف كلي اين درس آشنايي دانشجويان با مبحث گرافيك متحرك است . شناخت شاخه هاي مرتبط با اين موضوع و به دست   

  آوردن مهارت هاي اوليه براي توليد گرافيك متحرك از اهداف كلي اين واحد درسي است. 

     اهداف ويژه:

در اين درس علاوه بر شناخت كلي موشن گرافيك و شاخه هاي وابسته به آن، درك صحيحي از حركت در سعي بر اين است كه 

كنار گرافيك ايجاد گردد. از اهداف ويژه اين درس آشنايي دانشجويان با شاخه هاي متعدد موشن گرافيك و آمادگي اوليه آنها  

  براي برخورد با اين مقوله در آينده ي كاري آنهاست. 

  

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  (مباني گرافيك متحرك)   يكارگاه گرافيك ديجيتال

عنوان درس به  

  انگليسي: 

Digital Graphics Workshop 5 

(Basic Of Motion)  

  ٢نظري   –نوع درس و واحد:  عملي  

  تخصصي

  نظري   پايه   مباني ارتباط بصري و طراحي خلاق  نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ٤٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( مباحث يا سرفصلپ) 

  تاريخچه گرافيك متحرك  -١

  شناخت تكنيك هاي توليد موشن گرافيك  -٢

  آشنايي با روند ساخت و خط توليد آثار موشن گرافيك  -٣

  آشنايي با سناريو نويسي براي موشن گرافيك  -٤

  آشنايي با استوري بورد و استوري ريل   -٥

  آشنايي با نرم افزار متحرك سازي( افترافكت )   -٦

  آشنايي با صداگذاري و موسيقي براي موشن گرافيك  -٧

  آشنايي با فرمت هاي استاندارد تصوير و تصوير متحرك  -٨

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

 درصد  ٥٠    سال  هاي كلاسي در طول نيمفعاليت  

 درصد  ٥٠       سال آزمون پايان نيم  

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه:   

 افزارهاي متعدد كه در اين درس كاربرد دارنديك سيستم كامپيوتر با مشخصات فني قابل قبول، براي مدرس به منظور اجراي نرم  

  اسپيكر  

  پروژكتور با كيفيت بالا  

  اتصال به اينترنت  

( سكوت در محيط كارگاه بسيار ضروري است ) كارگاه با تعداد كامپيوتر لازم براي دانشجويان به منظور انجام پروژه هاي عملي  

  



  ٥٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  نماييد) مورد را ذكر ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

Austin ShawDesign for Motion   

Jon KrasnerMotion Graphic Design: Applied History and Aesthetics   

Motion Graphics: Principles and Practices from the Ground Up  Ian Crook and Peter 

Beare 

https://www.videocopilot.net/ 

https://creativecow.net/ 

https://motionographer.com/ 

  

  

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  ٥١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

   كسب مهارت براي توليد آثار گرافيك متحرك و آشنايي با تكنيك هاي مختلف در توليد 

  

  اهداف ويژه:

 به دست آوردن مهارت در به كارگيري شيوه هاي مختلف ساخت آثار موشن گرافيك   -

 شناخت دقيق مراحل توليد  -

  شناخت نرم افزارهاي مختلف و كاركرد آنها ( عموما در فضاي دو بعدي ) -

  

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  )گرافيك متحرك پيشرفته(ي  تالي جيد كيكارگاه گراف

به  عنوان درس 

  انگليسي: 
Digital Graphics Workshop 6 
(Advanced Motion Graphics) 

  ٢نظري  –عملي     نوع درس و واحد

  تخصصي

  نظري   پايه   مباني گرافيك متحرك   نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ٥٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  افزار افترافكت آشنايي با پلاگين هاي كاربردي در نرم  -

  آشنايي با اهميت تدوين در ساخت موشن گرافيك  -

  آشنايي با صداگذاري و موسيقي و تدوين فايلهاي مربوط به موسيقي و صدا  -

  بعدي  ٢.٥كسب مهارت در دوربين گذاري و فضاي  -

  به نتيجه رساندن يك پروژه كامل گرافيك متحرك  -

  افزارهاي سه بعدي در ساخت موشن گرافيك آشنايي اوليه با كاربرد نرم  -

  ارائه پروژه پايان ترم و آشنايي با نحوه دفاع از پروژه  -

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٥٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد ٥٠                 سال آزمون پايان نيم

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  يك سيستم كامپيوتر با مشخصات فني قابل قبول، براي مدرس به منظور اجراي نرم افزارهاي متعدد كه در اين درس كاربرد دارند -

  اسپيكر -

  پروژكتور با كيفيت بالا  -

  اتصال به اينترنت  -

  عداد كامپيوتر لازم براي دانشجويان به منظور انجام پروژه هاي عملي ( سكوت در محيط كارگاه بسيار ضروري است )كارگاه با ت -

  

  



  ٥٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

Austin ShawDesign for Motion   

Jon KrasnerMotion Graphic Design: Applied History and Aesthetics   

Motion Graphics: Principles and Practices from the Ground Up  Ian Crook and Peter 

Beare 

https://www.videocopilot.net/ 

https://creativecow.net/ 

https://motionographer.com/ 

 

 

  

 

   



  ٥٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  كسب مهارت در به كارگيري نرم افزار سه بعدي جهت ساخت پروژه هاي گرافيك متحرك 

  

  اهداف ويژه: 

 و قابليت هاي آن cinema4Ddشناخت فضاي نرم افزار سه بعدي  -

 ارتباط نرم افزار سينما فوردي با نرم افزار افتر افكت  -

  كامپوزيت به صورت كلي آشنايي با مبحث  -

  

عنوان درس به  

  فارسي:
 سه بعدي)  C4D( ي  كارگاه گرافيك ديجيتال

عنوان درس به  

  انگليسي: 

Digital Graphics Workshop 7 
(introduction to ٣d software 

(Maxon Cinema 4D)) 

  ٢نظري  –عملي     نوع درس و واحد

  تخصصي

  مباني گرافيك متحرك   نياز: دروس پيش

  گرافيك متحرك پيشرفته 

  نظري   پايه 

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ٥٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  تاريخچه نرم افزارهاي سه بعدي -

  تفاوت نرم افزارهاي سه بعدي با نرم افزارهاي دو بعدي -

  شناخت محيط نرم افزار سينما فوردي  -

  آشنايي با مبحث مدل سازي  -

  آشنايي با مبحث نورپردازي  -

  آشنايي با مبحث انيميت در فضاي سه بعدي -

  آشنايي با دوربين گذاري در نرم افزار سه بعدي  -

  آشنايي با متريال و جنسيت در نرم افزار سه بعدي  -

  آشنايي با رندر در نرم افزار سينما فوردي  -

  آشنايي با كامپوزيت تصاوير سه بعدي   -

  رندر نهايي و خروجي گرفتن -

  

  راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:ت) 

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٤٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ٦٠       سال آزمون پايان نيم

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  ل، براي مدرس به منظور اجراي نرم افزارهاي متعدد كه در اين درس كاربرد دارنديك سيستم كامپيوتر با مشخصات فني قابل قبو -

  اسپيكر -

  پروژكتور با كيفيت بالا  -

  اتصال به اينترنت  -

  كارگاه با تعداد كامپيوتر لازم براي دانشجويان به منظور انجام پروژه هاي عملي ( سكوت در محيط كارگاه بسيار ضروري است ) -

  

  



  ٥٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣فهرست منابع پيشنهادي: (چ) 

MAXON Cinema 4D R20: A Detailed Guide to Texturing, Lighting, and Rendering 
Editorial Staff 

Cinema 4D Beginner's Guide  Jen Rizzo 

 

https://www.maxon.net 

https://greyscalegorilla.com 

 

 

  

 

 

   



  ٥٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  : هدف كلي

  تلويزيوني شناخت هويت بصري 

  

  اهداف ويژه: 

  شناخت استانداردهاي هويت بصري تلويزيوني  -

  توانايي توليد هويت بصري براي يك برنامه تلويزيوني  -

  آسيب شناسي گرافيك شبكه هاي تلويزيوني  -

عنوان درس به  

  فارسي:
  ))گرافيك تلويزيوني((هويت بصري   يكارگاه گرافيك ديجيتال

به  عنوان درس 

  انگليسي: 
Digital Animation Workshop 8 

(Identity Of TV Graphics) 

  ٢نظري  –عملي     نوع درس و واحد

  تخصصي

  كارگاه گرافيك ديجيتالي (مباني موشن گرافيك)   نياز: دروس پيش

  كارگاه گرافيك ديجيتالي (موشن گرافيك) 

  سه بعدي)  C4dكارگاه گرافيك ديجيتالي (

  نظري   پايه 

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ٥٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

 تعريف برند 

 عناصر تشكيل دهنده هويت بصري 

  تفكر خلاقانه در توليد هويت بصريروند 

 مراحل ديزاين هويت بصري 

 تصوير در برندسازي 

 آينده نگري در برند 

  ديزاين براي موشن 

 گرافيك تلويزيوني 

 آسيب شناسي گرافيك تلويزيوني 

 طراحي بسته گرافيك براي يك برنامه تلويزيوني 

  پروژه عملي طراحي گرافيك براي يك شبكه تلويزيوني 

  

  اي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:ت) راهبرده

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٥٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ٥٠       سال آزمون پايان نيم

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  يك سيستم كامپيوتر با نصب نرم افزارهاي مورد نياز   -

  اسپيكر -

  پروژكتور  -

  قلم نوري  -

 
  



  ٥٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

- Television Graphics - From Pencil to Pixel, Douglas Merritt · 1987 

- Brand Identity for Television, Martin Lambie-Nairn,1997  

- Broadcast Graphics On the Spot, Richard Harrington, 2005 

 

 

 

 

 

   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 



  ٦٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

در اين درس دانشجويان با مباني ارتباطات تصويري و چگونگي طراحي خلاق به جهت آماده شدن براي طراحي در فضاهاي  

  انيميشن و موشن گرافيكس آشنا خواهند شد.

  

  اهداف ويژه: 

مهمترين هدف از اين درس، ايجاد نگاه متفاوت به پيرامون و خلاقيت در ايجاد تصاوير ذهني و عيني است. از سويي با برخي از  

  مفاهيم ارتباط تصويري نيز، براي گرافيك متحرك و انيميشن آشنا مي شوند.

  

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  مباني ارتباط بصري و طراحي خلاق

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Visual communication based on 

creative imagination 

 ٢نوع درس و واحد : نظري  

   پايه

  نظري   پايه   ٢و  ١طراحي   نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٣٢  تعداد ساعت:

موارد ديگر:   كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  عملي (در صورت نياز):نوع آموزش تكميلي 

..............  



  ٦١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  تعريف و توضيح  ارتباط تصويري و طراحي خلاق  -١

  آشنايي با برخي از مفاهيم مهم ارتباط تصويري: همچون گشتالت، تباين، تضاد، تراكم، تبديل، غرابت و ... -٢

  وع طراحي انواع بافت در اشكال نامنظم: به طور مثال؛ ترام، مواج، اپتيك، سيم پيچ و ... و استفاده از آنها در اشكال متن   -٣

  مفهوم حجم، نور و سايه در طراحي و استفاده آنها در اشكال پيچيده همچون چيدمانهاي سنگي و ساختمانهاي تو در تو  -٤

  شناخت و به كارگيري فضاي مثبت و منفي در طراحي و ديزاين   -٥

  انعكاس ها بر هم افتادگي اشياء براي شناخت طراحي هاي شلوغ و بر هم افتادن سايه روشن ها و  -٦

  طراحي با استفاده از اشياء روي ميز و ذهني جهت ساختن يك شهر خيالي به جاي اشياء روي ميز -٧

طراحي يك كاراكتر ساده  در يك پوزيشن به شكل مفتولي، لاغر، با لباس، با شنل، سيلوئت، اسكيس، بادكنكي، اغراق شده و  -٨

  ... و تلفيق آنها با اشياء جلسات گذشته 

  ق در اشياء پيرامون به وسيله دراز شدن، پيچيده شدن، ضخامت و ...اغرا -٩

طراحي افزايشي. ( نوعي طراحي كه بخشي از اثر توسط دانشجو در محيط كشيده مي شود و مابقي آن در سر كلاس به صورت   -١٠

شياء و حتي حشرات ريز به  تصور ذهني با همان شخصيت خطوط اضافه خواهد شد)+ طراحي پر ديتل ( در اين تمرين بخشي از ا 

  صورت ماكرو  و با جزئيات جهت شناخت و دقت به اجزاء كوچك، طراحي مي شود.  

طراحي از فيگورها، اغراق با توجه به تمرينهاي قبلي و تبديل كردن آنها به مجسمه چوبي، سنگي يا فلزي + طراحي با چشمان  -١١

از كشيده مي شود و لباس و دست و پاي او با چشم بسته جهت تقويت ذهن و  كاملا بسته( در اين تمرين چهره كاراكتر با چشم ب

  همراهي آن با دست، طراحي مي گردد.

  اغراق در اعضاء و جوارح حيوانات و انسان و تاثير آن بر معماري و فضاي پيرامون  -١٢

  طراحي ذهني از كاغذ و پارچه مچاله شده و ابرهاي آسمان  -١٣

  ا و چرخ به اشياء و ميوه ها  اضافه كردن دست و پ -١٤

  پلان با اندازه هاي كلوزآپ تا اكستريم لانگ شات  ٤تمرين طراحي براي درك زوم اين و كات در  -١٥

  تصويرسازي يك پارگراف داستاني با توجه به تمرينهاي گذشته  -١٦



  ٦٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  طراحي از خواب و رويا  -١٧

  هاشورهاي عمودي يا افقي   مورف در چهار فريم+ طراحي از محيط بسيار شلوغ بوسيله -١٨

استفاده از اشياء كوچك بعنوان اشياء غول پيكر + تبديل حيوانات اغراق شده در جلسات گذشته به سنگ و آجر بعنوان سر   -١٩

  درب ورودي يك شهر و يا معماري ساختمان هاي يك شهر

  ست مو و لباس اغراق شده و مبدل شده . مانند شخصيتي كه موهايش برگ درختان ا  -٢٠

  تغيير واقعيت در اشياء پيرامون. مانند روزنامه اي كه قطار از عكس آن بيرون آمده است.  -٢١

تمرين هاي آزاد همچون استخراج كاراكتر از لكه هاي رنگي، ساخت بافت هاي منظم با تكنيك هاي متنوع، و طراحي ذهني   -٢٢

  گروهي بر روي يك كاغذ  

  و ...  

  يادگيري متناسب با محتوا و هدف:ت) راهبردهاي تدريس و 

در اين كلاس هر جلسه مفاهيم مربوط به دانشجو انتقال داده مي شود و سپس دانشجو با فكر و انجام آن تمرين و هماهنگي با استاد 

  كار را به نتيجه مي رساند. در آخر نيز در سر كلاس آنرا تكميل مي كند.

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

براي هر جلسه از كلاس و انجام تمرين ها نمره اي در نظر گرفته مي شود و در پايان در كنار ژوژمان نهايي، فعاليت ها و خلاقيت  

  هاي طول ترم مورد ارزيابي قرار مي گيرد. 

  

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

احي، سيستم كامپيوتري براي ارائه استاد و تجهيزات كارگاه طراحي، همچون آبرنگ، آب مركب، گواش، پاستل، مداد كارگاه طر

  رنگي و كاغذهاي متنوع براي انواع طراحي 

  



  ٦٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  ، ترجمه مسعود سپهر، انتشارات سروش، تهران.  دانديس ا. دونيس  ، ١٣٨٨مبادي سواد بصري،  -

  آبان، تهران، برت دادسون، ترجمه فريبرز فريد افشين و مريم سعيدي، نشر ١٣٩٣كليدهاي طراحي،  -

  ، وسيوس ونگ، ترجمه آزاده بيداربخت، نسترن لواساني ١٣٨٠اصول فرم و طرح،  -

- Katherine A. Hughes, Graphic Design, Learn It, Do It, CRC Press (2019) 

- Ellen Lupton, Jennifer Cole Phillips - Graphic Design_ The New Basics_ Second Edition, 
Revised and Expanded-Princeton Architectural Press (2015) 

 

 

   



  ٦٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  در اين درس دانشجويان با مباني و پايه گرافيك آشنا مي شوند. 

  

  اهداف ويژه: 

  مهمترين هدف از اين درس، فهم صحيح از مباني مورد استفاده در تصاوير ثابت و متحرك است.

  

  ذكر نماييد)مورد را  ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  آشنايي با نقطه، خط، سطح، و عناصر سازنده تصوير و نقش و كاربرد هر كدام در تصاوير  -١

  شناخت بافت، شكل، اندازه، جهت ها، تناسبات، رنگ ها و ارزش رنگي  -٢

عنوان درس به  

  فارسي:
  مباني هنرهاي تجسمي 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Visual Arts Basics 

 ٢عملي   -نظري نوع درس و واحد :  

   اصلي و تخصصي

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  ١طراحي 

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد    كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ٦٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  هارموني، تشابه، تضاد، تعادل، غرابت، تقارن، تباين، سبكي و سنگيني و ... -٣

  .. وحدت و كثرت، تراكم و . -٤

  تنوع و تكرار، ريتم، حركت، تناسب و ... -٥

  تركيب بندي و كمپوزيسيون  -٦

  شبيه سازي، رمز، انتزاع و ... -٧

  انواع فضاي تجسمي  -٨

  شناخت برخي از سبكهاي هنري  -٩

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

انتقال داده مي شود و سپس دانشجو با فكر و انجام آن تمرين و هماهنگي با استاد در اين كلاس هر جلسه مفاهيم مربوط به دانشجو 

  كار را به نتيجه مي رساند. در آخر نيز در سر كلاس آنرا تكميل مي كند.

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

ر كنار ژوژمان نهايي، فعاليت ها و خلاقيت  براي هر جلسه از كلاس و انجام تمرين ها نمره اي در نظر گرفته مي شود و در پايان د

  هاي طول ترم مورد ارزيابي قرار مي گيرد. 

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

كارگاه طراحي، سيستم كامپيوتري براي ارائه استاد . و تجهيزات كارگاه طراحي، همچون قلم هاي طراحي، راپيد، روان نويس،  

  ركب، گواش، پاستل، مداد رنگي و كاغذهاي متنوع براي انواع طراحي آبرنگ، آب م

  

  

  



  ٦٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  ، ترجمه مسعود سپهر، انتشارات سروش، تهران.  دانديس ا. دونيس  ، ١٣٨٨مبادي سواد بصري،  -

  ، وسيوس ونگ، ترجمه آزاده بيداربخت، نسترن لواساني ١٣٨٠اصول فرم و طرح،  -

- Katherine A. Hughes, Graphic Design, Learn It, Do It, CRC Press (2019) 

- Ellen Lupton, Jennifer Cole Phillips - Graphic Design_ The New Basics_ Second Edition, 
Revised and Expanded-Princeton Architectural Press (2015) 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  ٦٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  اختصاص دهيد) (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه 

  هدف كلي:  

و   با مفهوم تعامل  برنامهفرآيندهاي چرخه آشنايي  واكنش در  و  بر كنش  مبتني  براي رسانه اي  از  سازي  از طريق گذر  ديجيتال  هاي 

  داستانگويي خطي به داستانگويي تعاملي 

  

  اهداف ويژه: 

 اي؛  هاي رايانه هاي ميان انيميشن تعاملي با بازيدرك تفاوت  

 ها براي تشخيص ساختار داستان و پيداكردن نقاط اينتراكتيوسازي؛  آشنايي با نحوه به كارگيري گراف  

  هاي تعاملي؛  شناخت انواع رسانه  

 اي به منظور درك چگونگي ساخت انيميشن تعاملي برمبناي داستانگويي  نويسي رايانهآشنايي مقدماتي با اصول برنامه

   تعاملي؛

عنوان درس به  

  فارسي:
  انيميشن تعاملي 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Interactive Animation 

  ٣عملي  –نوع درس و واحد:  نظري  

  اصلي و تخصصي

  تصوير متحركنويسندگي براي   نياز: دروس پيش

  شناسي هنرهاي ديجيتال زيبايي

  نظري   پايه 

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٣  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٨٠  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ٦٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  نماييد)مورد را ذكر  ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  اي هاي رايانه هاي ميان انيميشن تعاملي با بازيآشنايي با مفهوم تعامل و درك تفاوت  -

  ها  آشنايي با ساختارهاي مختلف داستانگويي و نحوه ترسيم گراف -

 معرفي ژانر داستاني هايپرتكست فيكشن -

  در داستان به منظور بالابردن سطح تعامل  )Immersionوري (هاي ايجاد غوطهروش -

 چگونگي گذار از داستانگويي خطي به داستانگويي تعاملي   -

 هاي داستاني براي پيداكردن نقاط اينتراكتيوسازي  معرفي پرده -

 )  Screen-based and Non Screen-based Mediaمبنا (مبنا و غيرصفحههاي اينتراكتيو صفحهآشنايي با رسانه  -

  معرفي اصول طراحي فلوچارت  -

آشنايي با محيط نرم افزار ادوب انيميت (از نرم افزارهاي ديگري نظير يونيتي نيز براي آموزش نحوه كدنويسي براي ساخت   -

  توان بهره جست.)انيميشن تعاملي، مي

  افزار به منظور آشنايي با زيرساخت يك محيط تعاملي كدنويسي مقدماتي در محيط نرم -

  

  اهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:  ت) ر

طور هفتگي تمرينات متناسب با مفاهيم آموزش داده شده نيز ارائه شود. از اين  بايست بههاي نظري ميدر اين درس علاوه بر آموزش 

به شركت در روند داستان دعوت  هاي دانشجويان در داستانگويي به نحوي كه بتوانند مخاطبان خود را رو به چالش كشيدن مهارت 

هاي طراحي گراف، تشخيص ساختار داستاني، اينتراكتيوسازي، و تبديل ترين اهداف اين درس است. ارائه تمرين كنند يكي از مهم

هاي شود كه براي انجام تمرينات، دانشجويان به گروهشود. پيشنهاد ميگراف به فلوچارت جز لاينفك اين واحد درسي محسوب مي

مشخصي از ابتداي ترم تقسيم شوند تا مفاهيم تعامل و چرخه پرسش، انتخاب، و پاسخ/بازخورد را در ضمن كارگروهي به خوبي 

  دريافت كنند.  

  

  

 



  ٦٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٥٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ٥٠         سال آزمون پايان نيم

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  شوند. ها تقسيم مي ها به شكل فتوكپي ميان گروه گيرد و تمرين آموزش از طريق اسلايدهاي پاورپوينت صورت مي

) مجهز  VRدر ارائه اين درس، انجام يك بازديد علمي از محيط شهربازي يا هر مكان تفريحي ديگري كه به تكنولوژي وي آر (

  هاي تعاملي در زندگي آينده  و صنعت سرگرمي بسيار موثر خواهد بود.   است، براي درك بهتر جايگاه رسانه

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

 Crawford, Chris (2012), Chris Crawford on Interactive Storytelling, 2nd edition, New 

Riders. 

 Lacombe, P. & Feraud, G. (2019), Writing an Interactive Story, CRC Press 

 Miller, Carolyn (2014), Digital Storytelling: A Creator's Guide to Interactive 

Entertainment, 3rd Edition, Routledge. 

 

 

  

  

  

  

  

  



  ٧٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد 

  

  هدف كلي: 

كارگيري و خلق تصاوير و  دانشجويان كه آنان را قادر سازد تا به درك، تفسير، ارزيابي، بهها به اي از مهارت آموزش مجموعه

  هاي تصويري بپردازند. رسانه 

  

  اهداف ويژه:

   آموزش صحيح ديدن به مثابه عملي هدفمند كه با تحليل و درك تصاوير آغاز شده و به تقويت روند

 شود؛ بخاطرسپاري، يادآوري، و انتقال منجر 

 ش دستور زبان بصري؛ آموز 

 آشنايي با اصول روانشناختي ادراك بصري؛ 

 كارگيري قوانين سواد بصري براي خلق داستان مصور (كميك)؛به  

عنوان درس به  

  فارسي:
  درك و بيان بصري 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Visual Literacy 

  ٣   نوع درس و واحد: نظري

  پايه

  نظري   پايه   مباني ارتباطات بصري و طراحي خلاق  نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٣  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٤٨  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ٧١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  تعريف سواد بصري   -

  استريپ و مانگا هاي مصور در كميكهاي عمومي داستانمعرفي ويژگي -

  هاي بصري  پيام بنديآشنايي با خصوصيات و دسته -

  پنلي -كارگيري آنها در خلق داستان مصور چهار بندي و نحوه به معرفي اصول تركيب -

  هاي موثر بر ادراك بصري آشنايي با قوانين گشتالت و تبيين مولفه -

  آرنهايم مروري بر عناصر اوليه در ارتباط بصري و آشنايي با نظريات  -

  هاي تشريح پيام بصري و چگونگي گسترش داستان در كميكروش  -

  هاي دروني و روانشناختي معرفي قوانين تضاد و تاكيد به منظور خلق كاراكتر از منظر ويژگي -

  بررسي ارتباط ميان فرم با محتوا در خلق بصري  -

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

كارگيري عملي آنها در خلق داستان مصور است، بهتر  باتوجه به هدف خاص اين درس كه آموزش اصول سواد بصري به منظور به 

هاي چهارتايي و است آموزش با تمرينات متفاوتي از مصورسازي متن داستاني براي مراحل اوليه و خلق مستقيم داستان مصور در پنل 

  مراه باشد تا توان انتقال مفاهيم بصورت تصويري را در دانشجويان افزايش دهد. تر ه تايي در مراحل پيشرفتههشت

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٤٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ٦٠         سال آزمون پايان نيم

  

  

  



  ٧٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

 مسعود سپهر، انتشارات صدا وسيما  ترجمه ،  مبادي سواد بصري، )١٣٩٢(دونيس ا  ، دانديس  •

 اميرمحمد نصيري، نشر چشمه  ترجمه  ،دستور زبان بصري )،١٣٨٩( كريستيان ،لبرگ •

 مجيد اخگر، سازمان سمت ترجمه ،  هنر و ادراك بصري )،١٣٩٨( رودلف  ،آرنهايم •

 ترجمه رامين رحيمي، انتشارات آبان   ،١هنر كميك )، ١٣٩٨كلود، اسكات (مك •

 ترجمه فرناز خوشبخت، انتشارات آبان   ،٢هنر كميك)، ١٣٩٨كلود، اسكات (مك •

• Fisher, Douglas B. & Frey, Nancy (2008), Teaching Visual Literacy: Using Comic Books, 
Graphic Novels, Anime, Cartoons, and More to Develop Comprehension and Thinking 
Skills, Corwin Press. 

  

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  ٧٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) (براي هر درس، يك 

  

  هدف كلي: 

  گرافيك  شناختي فرهنگ ديجيتالي معاصر با تمركز ويژه بر حوزه انيميشن و موشن هاي زيبايي درك ويژگي

  

  اهداف ويژه: 

  شناسي ديجيتال؛  شنايي آنالوگ و زيباييهاي اساسي ميان زيبايي ها و تفاوتآشنايي با شباهت  

  شناسي ديجيتال؛  نظريات اساسي در حوزه زيباييآشنايي با  

  هاي ديجيتال بر ادراك عمومي و فرهنگ معاصر؛ بررسي تاثيرات رسانه  

  هاي هنري پيشگام در عرصه هنرهاي ديجيتال؛ آشنايي با گونه 

 
  

عنوان درس به  

  فارسي:
 ي شناسي هنرهاي ديجيتالزيبايي

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Aesthetics of Digital Art 

 ٣نوع درس و واحد: نظري 

  يو تخصص ياصل

  نظري   پايه   فلسفه هنر  نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٣  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٤٨  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه    سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ٧٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  شناختي زيباييمعرفي اصول و جايگاه هارموني در درك  -

  شناسي ديجيتال شناسي آنالوگ با زيبايي هاي ميان زيباييسابي براي درك تفاوت -شناسي وابيآشنايي با مكتب زيبايي  -

  ادراك رنگ و اصول طراحي فيلمنامه رنگي در فيلم و انيميشن  -

  شناختي انيميشن هيبريداصول زيبايي -

  )، و...  Superflat)، سوپرفلت (Appropriationism: اپروپريشنيسم (مروري بر نظريات زيبايي شناختي پست مدرن -

  ) Cyber-Culture) و فرهنگ سايبري (New Mediaمديا (-معرفي نيو -

  فتورئاليسم و هايپررئاليتي   -

  شناختي گيري ادراك زيبايي بررسي جايگاه نظريه جبر تكنولوژيكي در شكل  -

  اي هاي رايانهسازي ) بر آينده شبيهUncanny Valleyبررسي تاثير پديده دره وهمي ( -

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

شناسي ديجيتال اختصاص دارد، اي از اين واحد درسي به ارائه مطالب نظري در باب زيباييبا توجه به اين موضوع كه بخش گسترده

از مفاهيم آموزش داده شده بهتر است از همان ابتداي ترم پروژه عملي متناسب با اصول به منظور سنجش ميزان يادگيري دانشجويان  

هاي ديجيتال براي دانشجويان تعريف شود و همگام با مطالب نظري ارائه شده در كلاس پيش برده شود.  هارموني و رنگ در رسانه 

آن به تحليل يك اثر هنري ديجيتال از منظر اصول تئوريك  ضمن اينكه، ارائه سميناري به صورت اختياري از سوي دانشجويان كه در

  تواند ادراك دانشجويان را از مفاهيم تدريس شده افزايش دهد. آموزش داده شده بپردازند نيز مي

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٤٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ٦٠         سال آزمون پايان نيم

  



  ٧٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

گيرد و پروژه عملي متناسب با سرفصل نظري به صورت هفتگي بازبيني و  آموزش از طريق اسلايدهاي پاورپوينت صورت مي

  شود.  تصحيح مي

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

 ) انتشارات ققنوس  عرفان قادري، ترجمه اي،  ، فلسفه هنر رايانه )١٣٩٧مك آيور لوپس، دومينيك 

 Gronlund, Melissa (2016), Contemporary Art and Digital Culture, Routledge. 

 Herhuth, Eric (2017), Pixar and the Aesthetic Imagination: Animation, Storytelling, and 

Digital Culture, University of California Press. 

 Hoy, Meredith (2017), From Point to Pixel: A Genealogy of Digital Aesthetics, Dartmouth 

College Press.  

 Manovich, Lev (2002), The Language of New Media, The MIT Press. 

 Manovich, Lev (2018), AI Aesthetics, Strelka Press. 

 

 

   



  ٧٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) (براي هر 

  

  هدف كلي: 

دستيابي به دريافت صحيحي از معناي هنر، اثر هنري و ارزش  فراهم آوردن مباني مفهومي براي نقد هوشمندانه و آگاهانه در جهت  

  شناختي  زيبايي 

  

  اهداف ويژه: 

 شناسي؛  آشنايي با چهار نظريه اصلي در تعريف هنر: بازنمايي، بيان، فرماليسم، زيبايي  

  و ...؛   سمي نئوفرمالنمايي،  تقليد، نوبازنمايي، دربارگي، قراردادگرايي، نمونهمرور نظريات تكميلي نظير 

  هاي نقد، تاويل، و ارزيابي يك اثر هنري؛آشنايي با معيارها و روش 

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  فلسفه هنر

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Philosophy of Art 

  ٣نوع درس و واحد: نظري 

  پايه

  نظري   پايه   ٢و  ١فلسفه   نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٣  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٤٨  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ٧٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  هنر چيست؟ (مقدمات و مباحثه) -

  نظريه تقليد يا محاكات  -

  بازنمايي يه نظر -

  هاي نلسون گودمنيه نوبازنمايي و نقد ديدگاهنظر -

  نظريه بيان  -

  مرور نظريات تولستوي، كالينگوود، و كروچه در باب هنر  -

  هاي كلايو بل و راجر فراي نظريه فرماليسم، نئوفرماليسم، و بررسي ديدگاه -

  شناسي نظريه زيبايي -

 شناختي اصول داوري و مفهوم فاصله زيبايي -

  هاي نقد و ارزيابي هنريروش  -

  بررسي جايگاه نيت مولف و انتظارات مخاطبان در نقد هنري  -

  بررسي ارتباط ميان هنر و اخلاقيات   -

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

تبادل نظر با دانشجويان در باب مفاهيم و شايسته است كه در ارائه اين درس، در كنار معرفي و بررسي نظريات فلسفي، از بحث و  

هاي فيلم و انيميشن انتزاعي  موضوعات مطرح شده و نيز سنجش ارزش هنري آثار مختلف (از جمله آثار هنري ايراني و اسلامي، كليپ

يري از نظريات فلسفي در  گصورت فعال به بهره  و مستند، و مانند آنها) بهره گرفته شود تا درطي مباحثات دانشجويان قادر شوند تا به

  باب ماهيت هنر بپردازند.  

با بحث و    " زيبايي"شود كه از دانشجويان خواسته شود كه براي  براي سمينار اين درس پيشنهاد مي يك مصداق عيني پيدا كنند و 

  را اثبات و يا رد نمايند.  گيري از معيارهاي داوري آموزش داده شده بتوانند رابطه اين شي/موجوديت زيبا با هنر استدلال و بهره

  



  ٧٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٣٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ٧٠         سال آزمون پايان نيم

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

 علي رامين، نشر علمي و فرهنگي  ترجمه  مباني فلسفه هنر،)، ١٣٩٦آن ( شپرد، •

 صالح طباطبايي، فرهنگستان هنر ، ترجمهدرآمدي بر فلسفه هنر)، ١٣٩٢نوئل ( كارول، •

 محمدرضا ابوالقاسمي، نشر ماهي  ترجمهفلسفه هنر، )، ١٣٩٨لاكست، ژان ( •

 عليا، نشر ققنوس مسعود  ، ترجمه فلسفه هنرها)، ١٣٩٢گراهام، گوردون ( •

 رحمان افشاري،   ، ترجمه از افلاطون تا دانتو) يشناس  ييباي (مواضع ز ستي هنر چ)، ١٣٩٧كلر، ميشائل (هاوس •

  

 

   



  ٧٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

   هدف كلي:

گرفتن از واقعيت  هاي بديع و خلاقانه برمبناي قوانين آناتومي طراحي كاراكتر در صنعت انيميشن با ايدهآموزش اصول طراحي شخصيت 

  ها  برداري صرف از گستره وسيع كاراكترهاي موجود در رسانه پيراموني دانشجويان با هدف كاهش امكان كپي

  

  اهداف ويژه: 

هاي  هاي انيميشني، در ساير حوزه ونه اي كه بتوانند علاوه بر حضور در فيلم هاي پويا و برخوردار از انرژي بصري به گطراحي شخصيت

  اي، كميك استريپ، و تبليغات نيز مورد استفاده قرار بگيرند. هاي رايانهصنعت سرگرمي، نظير بازي 

  

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  ) طراحي خلاقانه شخصيت ( يتاليج يكارگاه د

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Creative Character Design 

  ٢نظري  –عملي     نوع درس و واحد

  اصلي و تخصصي

  نظري   پايه   ٢و ١طراحي   نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢      تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤     تعداد ساعت:

موارد ديگر:    كارگاه    سمينار    آزمايشگاه    سفر علمي    نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  برگزاري حداقل يك جلسه از كلاس در فضاي باز مانند محيط پارك براي تمرين طراحي حركتي و درك ريتم 

  



  ٨٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  كاراكتر  يطراح در جيرا اتاشتباه  آشنايي با -

  ل اشكابر  يمبتن يطراح  -

  در نمايش انرژي فيگور  و خط كنش  ريتماهميت درك  -

  كاراكتر  ي طراححوزه در   استاندارد ي الگوهامعرفي  -

  ) Pose Sheetشيت (-اصول مفصل بندي و طراحي پُز -

هاي دروني  در تعريف ويژگي) Personality Psychology( گيري از روانشناسي شخصيت طراحي از درون به بيرون: بهره -

 كاراكترها 

  ) Character Sheetدهي به كاراكتر و طراحي كاراكتر شيت (اصول حركت از واقعيت به سمت فانتزي در شكل -

 ) Model Sheetطراحي مدل شيت (  -الگوهاي دفورميشن: تفاوت خلق كاراكتر در توليد هنري در برابر توليد صنعتي  -

  )    Size Sheetطراحي سايز شيت (  - ) Media Mixيوژن: توسعه كاراكترهاي تركيبي براي حضور در چند رسانگي (كاراكتر ف  -

  

با جايگاه طراحي  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:   اين دوره به منظور آشنايي دانشجويان 

اصول طراحي   و شناخت  برنامه كاراكتر در صنعت سرگرمي  واقعيت  از  گرفتن  ايده  با  دوره كاراكتر  اين  مباحث  است.  ريزي شده 

مي  (آموزشي  نيروها  نمايش  بر  مبتني  طراحي  آنتروپومورفيسم،  اصول  تدريس  با  پيشرفته  سطح  در   Force Characterتواند 

Designبراي شخصيت فضا  رنگ)، طراحي  اصول  و  احساسها،  ترسيم  و  دنبال شود  (آميزي كاراكتر  و Emotion Sheetات   (

    ) را نيز دربربگيرد.  Age Sheetها (تغييرات سني شخصيت

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٥٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ٥٠         سال آزمون پايان نيم

  

  



  ٨١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

 

1. Creative Character Design (2011) by Bryan Tillman 
2. Character Design from the Ground Up (2014) by Kevin Crossley 
3. Drawing Basics and Video Game Art (2012) by Chris Solarski 
4. Virtual Character Design for Games and Interactive Media (2015) by Robin James 

Stuart Sloan 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  ٨٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

هاي زماني و مكاني بر هاي خاص كارگرداني انيميشن از طريق تمركز بر تعريف پروتاگونيست و اعمال محدوديتآموزش مهارت

  هاي عملي و صنعتي توليد فيلم انيميشني  نحوه گسترش پلات به منظور آشناسازي دانشجويان با محدوديت

  

ساخت انيماتيك برمبناي متحركسازي بسيارمحدود به نحوي كه براي تبديل به فيلم دانشجويي يا استفاده در پروژه اهداف ويژه: 

  نامه كاملا آماده باشد.پايان

  

  

  

به  عنوان درس 

  فارسي:
  )پيشرفته ي(كارگردان ي تاليج يكارگاه د

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Advanced Directing:          
Character-Driven Directing  

  ٢نظري  –عملي     نوع درس و واحد

  اصلي و تخصصي

  كارگاه ديجيتال (مباني كارگرداني)  نياز: دروس پيش

  كاراكتر)كارگاه ديجيتال (طراحي 

  نظري   پايه 

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢      تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤     تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ٨٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  معرفي قوانين پايه كارگرداني انيميشن، تعريف ژانر و راهكارهاي محدودسازي زمان فيلم   -

  ابزارهاي كارگرداني انيميشن: تعريف پروتاگونيست و كاراكترهاي جانبي   -

  هاي كارگرداني: مديريت پروژه انيميشني ضرورت -

  شني مي از منظر كارگردان ان  ييداستانگو يمبان روند اقتباس:  -

  سم ي توسعه داستان به كمك آنتروپومورف -

  )Script Breakdown( داونكيبر پتيبه كمك اسكراثر  يساز كي درامات  -

  متحرك/متقاطع)  ي(نما شنال يتراز يمحور) در برابر كارگردان-ي(باز يتئاتر يكارگرداناصول دكوپاژ در انيميشن:  -

  آشنايي با زبان خاص انيميشن: اصطلاحات تعريف شده از سوي پل ولز  -

  قوانين تبديل استوري بورد به انيماتيك  -

  

هاي تمام مراحل تدريس در اين دوره با تمركز بر پروژهت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:  

و تكميل پلات نهايي به موازات آموزش اصول ميزانسن، فضاسازي، و زمانبندي گيرد و در طول ترم، توسعه  فردي دانشجويان انجام مي

تواند از راهبردهاي مفيد  اي مي هاي كليشهداون فيلم زنده و كار در چارچوب ژانرپذيرد. استفاده از اسكريپت بريكهر نما صورت مي

  هاي انيميشن محدود باشد. براي ساخت انيماتيكي با ويژگيهاي لازم تدريس اين دوره، در راستاي كاهش هرچه بيشتر متحركسازي 

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  نيل، استوري بورد) درصد (كاراكتر شيت، فيلمنامه، تامب ٧٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد (انيماتيك)  ٣٠         سال آزمون پايان نيم

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  



  ٨٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

• Wells, Paul (2006), The Fundamentals of Animation, Lausanne: AVA.  
• Wells, Paul (1998), Understanding Animation, London: Routledge. 
• Levy, David B. (20٠٩), Animation Development: From Pitch to Production, 

Allworth. 
• Levy, David B. (2010), Directing Animation, Allworth. 
• Bancroft, Tony (2013), Directing for Animation: Everything You Didn't Learn 

in Art School, Routledge 
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  ٨٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) (براي هر درس، 

  

  هدف كلي: 

  انيميشن، سبك ها و تجربه هاي اساتيد و فيلمسازان مطرح در جهان. شنايي با سير شكل گيري سينماي آ

  

  اهداف ويژه: 

  شناخت وضعيت سينماي انيميشن در ايران، با توجه به سير كلي انيميشن در جهان 

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  حركت و اهميت آن در طول تاريخ 

  متحرك سازي و سير تحول آن اولين اسباب بازي هاي 

عنوان درس به  

  فارسي:
  تاريخ انيميشن

عنوان درس به  

  انگليسي: 
History of animation 

 ٢نوع درس و واحد: نظري 

  يو تخصص ياصل

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٣٢  تعداد ساعت:

موارد ديگر:   كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

..............  



  ٨٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  پيدايش سينما و توجه به تك فريم

  پيدايش سينماي انيميشن و اولين تجربه ها در رابطه با آن 

  تجربه هاي فيلمسازي انيميشن در امريكا، اروپا، اسيا، 

  ويژگي هاي زاگرب، مانگا و اثرات آن 

  ) NFBCانجمن فيلمسازان بين المللي انيميشن كانادا ( 

  انيميشن در ايران، قبل و بعد از انقلاب 

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  تحليل و بررسي سير تحول انيميشن ، با رويكرد استفاده از تجارب تاريخي در دستيابي به چگونگي رشد و اعتلاي انيميشن ايران 

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  تحقيق، پژوهش و ايجاد سوالات تحليلي در چگونگي استفاده از تجارب گذشته 

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  تجهيزات نمايش فيلم و عكس  

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  سينماي انيميشن، جيان البرتو بندازي، ترجمه سعيد توكليان يكصد سال 

  تاريخچه انيميشن ايران و جهان، حسن امامي ميبدي 

  تاريخچه انيميشن در ايران، مهين جواهريان



  ٨٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

) هيدبراي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص د(  

  

  هدف كلي: 

فيزيك حركت در متحرك سازي اشنا شوند و انواع  دانشجويان اين درس مي بايد با اصول دوازده گانه انيميشن و كاربرد مفاهيم 

  حركت هاي پايه را در تمرينات مختلف تجزيه و تحليل و اجرا نمايند

  

  اهداف ويژه: 

  دانشجويان با توجه به علم فيزيك حركت، خصوصيت تخيل، ايجاز و اغراق را به مباني علمي مربوطه اضافه نمايند.

  

  

  

درس به  عنوان 

  فارسي:
  )١كارگاه انيمشن ديجيتالي  ( متحرك سازي

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Digital Animation Workshop 1  

(animating 1) 

 ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  يو تخصص ياصل

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد ديگر:   كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

..............  



  ٨٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  تاثير تعداد فريم در حركت 

  انواع حركات تند، كند، و يكنواخت 

  اصول دوازده گانه انيميشن و چگونگي كاربرد آن در حركت 

  برخوردها و كنش و واكنش در حركت 

  مفهوم سبكي و سنگيني در حركت

  حركات لرزشي و ارتعاشي 

  تاثير عمق و پرسپكتيو در حركت

  تكراري حركات سيكل و 

  پروژه متحرك سازي كيسه 

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  ايجاد بستر لازم براي تجربه و تست حركت هاي پيش بيني شده با توجه به علاقمندي دانشجو در حركات متنوع و متفاوت 

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  ايجاد خلاقيت در چگونگي پيوستگي و ارتباط انها با تدوين ارزشيابي بر اساس تمرينات كلاسي و

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  تجهيزات نمايش ، لايت باكس، امكان طراحي ديجيتال و نرم افزار تك فريم 

  

  



  ٨٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  انيميشن، ريچار ويليامز دانستني هاي نجات بخش 

  زمان بندي در انيميشن، جان هالاس

  متحرك سازي، بريستون بلر

 مهارت هاي متحرك سازي دو بعدي، استيو رابرتس

  ملاحظاتي در مورد بازنگري برنامه درسي (ويژه مجري)



  ٩٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

فقط يك صفحه اختصاص دهيد) (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس،   

  هدف كلي: 

اين درس ضمن انتخاب يك كاراكتر ، به متحرك سازي آن در واكنش به حركات افكتيو پرداخته و در  دانشجويان مي بايد در 

مرحله بعد به حركات انتقالي كاراكتر بپردازند، اشنايي با حركات كلي حيوانات چهار پا، پرندگان و حشرات نيز در كنار حركات  

  انسان از اهداف اين درس مي باشد

  

  اهداف ويژه: 

  وصيات كلي  زبان بدن دركاراكترانسان ، حيوانات، پرندگان و حشرات و اناليز تفاوت هاي حركتي آنان بررسي خص

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  مفهوم بازيگري و زبان بدن در انيميشن و طراحي مدل شيت و پزشيت 

عنوان درس به  

  فارسي:
  )٢كارگاه انيمشن ديجيتالي ( متحرك سازي 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Digital Animation Workshop 5  

(animating 2) 

 ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  يو تخصص ياصل

  نظري   پايه   ١كارگاه انيميشن ديجيتالي   نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد ديگر:   كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

..............  



  ٩١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  كتربررسي تاثير حركت در اجزا بدن با تمرين نفس كشيدن كارا

  متحرك سازي حركات افكتيو ( باران، برف، رعد و برق، و...) با واكنش درجاي بدن كاراكتر نسبت به انها 

  متحرك سازي انتقالي انسان ( راه رفتن، دويدن، پرش و..)

  ميم و ليپ سينك 

  متحرك سازي حيوانات چهار پا 

  متحرك سازي پرندگان و حشرات

  نفرهپروژه پاياني، اجراي يك بازي دو 

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  ايجاد بستر لازم براي تجربه و تست حركت هاي پيش بيني شده با توجه به علاقمندي دانشجو در حركات متنوع و متفاوت 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  يوستگي و ارتباط انها با تدوينارزشيابي بر اساس تمرينات كلاسي و ايجاد خلاقيت در چگونگي پ

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  تجهيزات نمايش ، لايت باكس، امكان طراحي ديجيتال و نرم افزار تك فريم 

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  دانستني هاي نجات بخش انيميشن، ريچار ويليامز 

  دي در انيميشن، جان هالاسزمان بن 

  متحرك سازي، بريستون بلر

 مهارت هاي متحرك سازي دو بعدي، استيو رابرتس



  ٩٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  آشنايي با عناصر پردازش داستان با محوريت قصه هاي ديني  

  

  اهداف ويژه: 

  يادگيري اصول و فنون داستان گويي 

  آشنايي با فن اقتباس از متون ديني

  اسلام شناسايي ظرفيت هاي قصص دين 

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  گويي ديني  داستان

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Religions Storytelling 

 ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  پايه

  نظري   پايه   فارسي عمومي  نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٤٨  تعداد ساعت:

موارد ديگر:   كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  صورت نياز):نوع آموزش تكميلي عملي (در 

..............  



  ٩٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

 قصه و داستان و تفاوت آن با ساير انواع ادبي  يفتعر 

 بررسي داستان هاي اسطوره اي به عنوان اوليه نمونه قصه هاي ديني 

  ساختارشناسي اسطوره ها و قصه هاي ديني 

 روايت شناسي قصه هاي ديني ساير اديان  

  مختلف داستان گوييتكنيك هاي 

  فابيولا و سيوژت در قصه هاي ديني و غير ديني  

  آشنايي زدايي در قصه ها  

  يپرداز شخصيت  

  زاويه ديد در پردازش داستان  

  نگارش داستان و قصه كوتاه  

  تحليل ساختار قصص قرآني 

   اقتباس از قصه هاي دين اسلام براي انيميشن و موشن گرافيكس  

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  خواندن و تحليل قصه هاي مختلف ديني در سر كلاس براي آشنايي دانشجويان  

  آموزش علمي اصطلاحات و مباني قصه گويي در روند كلاس 

  موشن گرافيكس براساس اقتباس از قصه هاي ديني در سراسر دنيا پخش نمونه هاي موفق انيميشن و

  مشاركت دانشجويان در تمارين قصه نويسي براي پرورش خلاقيت و يادگيري مباحث 

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٣٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ١٥ آزمون ميان ترم از مباحث تئوري                    

  درصد (تركيب آزمون علمي و پروژه پاياني)  ٥٥      سال آزمون پايان نيم

  



  ٩٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  امكانات خاصي جز رايانه و پروژكتور براي پخش اثر در كلاس نياز نيست.

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  ) عناصر داستان، چاپ هفتم، انتشارات سخن١٣٩٠ميرصادقي، جمال (

  ) هنر داستان نويسي، ترجمه رضا رضايي، چاپ ششم، نشر ني ١٣٩٧لاج، ديويد (

  يترجمه و نشر المصطف  الملليين مركز ب، چاپ دوم، نشر قرآن يهابه قصه يلي تحل يكرديقصص: رو يلتحل) ١٣٩٤شريفاني، محمد (

  (ص)

  ي اسلام يشهپژوهشگاه فرهنگ و اند ، چاپ سوم، نشر(ع) يوسفاز سوره  يداستان يليتحل) ١٣٩٨سرشار، محمدرضا (

  ، چاپ سي ام، نشر بوستان كتاب قم (ص) يين : قصص قرآن از آدم (ع) تا خاتم النبياء انب  يختار) ١٣٩٥رسولي محلاتي، سيد هاشم (

  ها. نشر نگاه معاصر يرفتپ يمنطق توال  يدر قرآن: بررس يتساختار روا يل تحل) ١٣٩٣معموري، علي (

  ) مباني داستان كوتاه، چاپ ششم، نشر مركز١٣٩٢مستور، مصطفي (

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  ٩٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  مصور  يلمنامه ف  يهو ته  يسيتا بازنو يدهو ساختار آن : از مرحله ا  يميشن ان يلمنامهبا نحوه نگارش ف ييآشنا

  

  اهداف ويژه:

  آشنايي با نگارش فيلمنامه كوتاه انيميشن

  يادگيري نگارش انيميشن تلويزيوني 

  به كارگيري فيلمنامه مصور 

  

به  عنوان درس 

  فارسي:
  نويسندگي براي تصوير متحرك

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Writing for Animation 

  ٣عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  اصلي و تخصصي

  نظري   پايه   قصه در اديان   نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٣  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٨٠  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ٩٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  و ساختار آن  يلمنامه ف يفتعر .١

  يپرداز يدهمختلف ا ي ها روش .٢

   يميشن ان يبرا اقتباس .٣

  يپرداز شخصيت  .۴

  يخلق داستان، كشمكش، نقاط عطف و صحنه پرداز   چگونگي .۵

  يميشنان يبرا يسيو گو نو گفت .۶

 يميشنكوتاه ان  يلمنامهف  نگارش .٧

  تفاوت ژانرهاي مختلف در  نگارش انيميشن .٨

  يميشنان يزيونيتلو يالمجموعه و سر ساختار .٩

  مصور  فيلمنامه .١٠

  و هدف:ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا 

  تلاش استاد براي ايجاد پروژه ها و تمرين هاي مختلف براي درك بهتر مطالب ارائه شده

  ارائه تئوري فيلمنامه نويسي انيميشن با ارائه نمونه هاي عيني (پخش آثار مختلف) 

  افزايش انگيزه و خلاقيت دانشجويان با رويكردهاي متفاوت و خلاقانه 

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  . درصد ٣٠..    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  .. درصد (تركيب آزمون علمي و پروژه پاياني)٧٠.      سال آزمون پايان نيم

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  نياز نيست.امكانات خاصي جز رايانه و پروژكتور براي پخش اثر در كلاس 



  ٩٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

Basics Animation 01: Scriptwriting  (2007) By Paul Wells 

Animation Writing and Development From Script Development to Pitch (2005) By Jean Ann 
Wright 

تورج  ، ترجمه  الكساندر يت شومر، ك  يگر يوان،كارن سال ) نوشته ١٣٩٠يسيم؟ (كوتاه: چگونه داستان بنو  يميشن ان يبرا هايييدها

  ، نشر آبان سلحشور

  كاشانيان و اميرمسعود علمداري، نشر فرهنگسراي ميردشتي ) نوشته جفري اسكات، ترجمه پريسا ١٣٩٣فيلم نامه نويسي انيميشن (

  ي، نشر ساقي فراهان ينحس ، ترجمه وبر يلين مار) نوشته ١٣٩٨(  يميشن ان نويسييلمنامهف ينماراه

  ) نوشته استن هيوارد، ترجمه گروهي از مترجمان، نشر دانشگاه هنر١٣٩٠فيلم نامه نويسي انيميشن (

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  ٩٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

   هدف كلي:

هاي توليد يك برنامه خبري آوري خبر و شاخصآشنايي با مباني و مفاهيم كلي ارتباط جمعي، تاريخ تحول خبر رساني، روشهاي جمع

    تلويزيوني در تراز  رسانه ملي

  

  اهداف ويژه: 

  آشنايي دانشجويان با عوامل و اقتضائات توليد برنامه خبري در رسانه ملي 

  

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  مباني ارتباطات و ژورناليسم تلويزيوني 

عنوان درس به  

  انگليسي: 

Fundamentals of 
Communication and TV. 
Journalism 

  ٣نظري نوع درس و واحد: 

  پايه

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٣  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٤٨     تعداد ساعت:

موارد ديگر:     كارگاه    سمينار    آزمايشگاه    سفر علمي    نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  استفاده حداقل پنج جلسه  از نيوزروم براي  مباحث مربوط به ژورناليسم تلويزيوني

  

  



  ٩٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  جمعي و ابزارهاي آنمباني ارتباط جمعي و بررسي فراگرد ارتباط، انواع ارتباط -

  ارتباط جمعي هاي نوين تاريخ تحول ارتباط جمعي و روش -

  ها آشنايي با انواع رسانه و ملاك تقسيم بندي رسانه -

  آشنايي با مفهوم چندرسانه اي  -

 ي شبكه ها،  محتوا  ن ي انتشار آنلا هاي اجتماعي ( شبكه هاي اجتماعي، شبكه هاي به اشتراك گذاري رسانه، شبكه هاي  انواع رسانه  -

  ،...) محتوا  نش يو گز يعلامت گذار

 (EFP(Electronic Field Production))و  (ENG(Electronic News Gathering))مفاهيم  آشنايي با- 

  آوري خبرهاي نوين جمعروش -

  انواع اخبار  -

  ويژگيهاي پخش زنده خبر -

  برنامه ريزي  و چينش تمهيدات بصري در ارائه خبر -

  اجراي توليد و پخش خبر در نيوزروم -

  

اين درس به منظور آشنايي دانشجويان تلويزيو و هنرهاي  متناسب با محتوا و هدف:    ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري

ديداريديجيتال با جايگاه و اصول خبررساني در رسانه برنامه- هاي  بايد شنيداري عصر حاضر  بنابراين دانشجويان  ريزي شده است. 

اي استفاده كنند و علاوه بر اين تمهيدات بصري لازم براي ديداري،شنيداري و چندرسانهبتوانند از انواع منابع خبري موجود  اعم از  

را    ارائه خبر را نيز فرا بگيرند. براي نيل به اين مقصود دانشجو بايد بتواند از تجهيزات مورد استفاده در نيوزروم استفاده كند و يك خبر

رگزاري و كارورزي كوتاه مدت در اين مكان مي تواند درك مطالب درس به صورت تصويري آماده كند. قرار گرفتن در محيط خب 

  و مهارت بكارگيري آنها را براي دانشجو به مراتب امكان پذيرتر كند.

  

  

 



  ١٠٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٥٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ٥٠         سال آزمون پايان نيم

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  كارگاه نيوزروم مجهز به سخت افزار و نرم افزارهاي لازم و اينترنت

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  انتشارات علمي فرهنگي.ارتباط و توسعه در نظريه امروز ارتباط، مولف: مجيد تهرانيان، مترجم: اسماعيل قديمي،  .١

اداره كل  ، مولف: ناصر بليغ، انگلستان ونيزيتلو و وي در راد يسازدر جهان، دستورالعمل برنامه ي سازبرنامه يهاتجربه .٢

  . ياسلام يجمهور   يو توسعه معاونت صدا ق ي تحق 

  . ييدانشگاه علامه طباطبا انتشارات، كـاظم معتمـدنژادي، مولف:  ارتبـاط جمعـ ليوسـا .٣

  يراهبرد قاتي تحق واحد داره كـل مطالعـات،  ييرفخراي تژا ممولف:   ـون،يزيخبـر تلو  ـهيمطلـوب ارا يهاوهي ش .۴

  ٢١٧شماره   ما،ي صداوس قاتي مركزتحق

  ها. شكرخواه ، انتشارات مركزگسترش و آموزش رسانه ونس مولف: يخبر،  .۵

  

 

 

   



  ١٠١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) (براي هر درس، يك صفحه حاوي 

  

  هدف كلي: 

  يي، كتاب آرا ي سي،خوشنو  يملا اس  يمعمارمعرفي دوره هاي گوناگون هنري  از شروع تا هنر انقلاب اسلامي و پس از آن 

  ي باف ي قال ،يپارچه باف  ،يگرشهي ،ش  ي، فلز كار ي)، سفالگري(نقاش  ي،نگارگر

  اهداف ويژه:

  توجه به ويژگي هاي خاص آثار هنري ايران و اسلامي در طول تاريخ  -

  شناخت گونه هاي تاريخي هنري و توان تحليل نظري آثار گوناگون هنري براساس معيارهاي مناسب  -

  كاربرد نوآورانه عناصر هنري  -

  درك سير  هنرها در طول تاريخ جهان و ايران-

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  ١آشنايي با هنر در تاريخ 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
The History of Art 1 

  نوع درس و واحد

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٣٢  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ١٠٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  ي  سنگ  نهيو پار يهنر بدوبررسي   -

   ژاپن،هند) ن،ي(چ اي هنر آس بررسي   -

  بررسي هنر يونان و روم-

  ، ايلام ن يالنهر ن يب ، مصر  بررسي هنر -

  و تمدن ماد بررسي هنر -

  ي و تمدن هخامنش بررسي هنر -

  ي و ساسان يو تمدن اشكان  بررسي هنر -

   ) اني سلجوق   ان،يغزنو ه،يآل بو ار،يآل ز ان،ي ، سامان اني، صفار اني از منظر (صدر اسلام،طاهر يدوره اول و دوم اسلام بررسي هنر -

  ) انيريجلا ان،يمظفر لخانان،ي(اتابكان، ا  يدوره سوم اسلام بررسي هنر -

  ) اني(صفو يدوره چهارم اسلام  بررسي هنر -

  ) هيقاجار ه،يزند  ه،ي(افشاراسلامي دوره پنجم  بررسي هنر -

  ران يمعاصر در ا بررسي هنر -

  و پس از آن ي انقلاب اسلام بررسي هنر -

  اسلامي)  -كنفرانس هاي كلاسي دانشجويان براساس موضوعات تعيين شده (با مطالعه موردي نمونه هاي هنر ايراني  -

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  هاي مختلف هنري اسلايد آثار بجا مانده از دورهنمايش 

 بازديد از موزه هاي مرتبط 

  بازديد از اماكن تاريخي مهم ايران

  استفاده از شيوه هاي استقرايي، تعاملي براي درگير كردن دانشجويان در تحليل زيبايي شناختي آثار هنري 



  ١٠٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  ... درصد   ٥٠  سال ل نيمهاي كلاسي در طوفعاليت

  ... درصد   ٥٠       سال آزمون پايان نيم

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  دستگاه هاي پخش تصوير باكيفيت

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

    .نگاه  انتشارات مترجم: محمدتقي فرامرزي.هلن گاردنر، هنر در گذر زمان (تاريخ فشرده هنر جهان) مؤلف:  

  . چارسوي هنر. انتشارات اني مؤلف: بهزاد نجف  هنر جهان  خيتار دهيگز

  . صدا و سيما دانشگاه. انتشارات احمد سفلاييمؤلف:  هاي خيال( طراحي بصري نگارگري و كاربرد ان در انيميشن)مايهنقش 

ي.مول  انتشارات  ،آژند عقوبمترجم:ي ،رانيهنر ا خيتاردوره كتب    

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  ١٠٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

 (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  آشنايي با انيميشن دوبعدي ديجيتال، نرم افزارهاي مرتبط و يادگيري اصول و قواعد انيميشن دوبعدي ديجيتال

  

  اهداف ويژه: 

تسلط به اصول انيميشن دوبعدي ديجيتال و بكار بردن آن در انيميشن دوبعدي ، آشنايي با يك  نرم افزار رايج ( مثلا تي وي  

  پينت)جهت استفاده براي انيميشن دوبعدي ، رسيدن به يك خروجي كامل و نهايي از يك انيميشن دوبعدي. 

  

  

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  انيميشن دوبعدي 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
2d Animation 

 ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  يتخصص

  نظري   پايه   مباني انيميشن ديجيتالي   نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

 ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان٦٤  تعداد ساعت:

موارد ديگر:   كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نياز):نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت 

..............  



  ١٠٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  نماييد)مورد را ذكر  ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

 مختلف. مات ي تنظ م ي و نحوه تنظ  ينرم افزار: نحوه كار با پنجره پروژه، جدول زمان طيبا مح ييآشنا .١

 ، يطراح  يقلم ها  ،يخاص و شخص  يهاساخت قلم ،يطراح  ياصل ي با ابزار ها ييآشنا .٢

 اندازه و چرخش اشكال در صحنه   ريي ،تغ ييخطوط راهنما ،جابجا  مي و تنظ جادي دستورالعمل ا يري ادگي .٣

 شني مي ان يصحنه برا ي و آماده ساز  يانداز راه .۴

 در نرم افزار  شني مي ان لير   يبرد و استور ياستور يطراح .۵

 صدا در نرم افزار تيريو مد ورود .۶

   ميترس ينور، چرخش صحنه برا زي نحوه استفاده از م يري ادگي .٧

 بك گراند، فور گراند ييو جانما يبند هيلا .٨

 بافت در سطوح جاديا  ،يزي آم)، دسن، رنگclean upكردن( زي تم .٩

 پلان از ابتدا تا انتها.  كي  ينحوه متحرك ساز  يري ادگي .١٠

 يدوبعد  يزن هي سا ،يدر نرم افزار مانند نورپرداز ژهيو ينحوه استفاده از جلوه ها يري ادگي .١١

 ) multiplane(  يا چند صفحه  ن ي و استفاده از دورب  جاديا يري ادگي .١٢

 در نرم افزار  يينها يو ضبط خروج  يخروج  حي صح  ماتي تنظ  .١٣

١۴.   

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

اجراي تمامي مباحث مرتبط با انيميشن دوبعدي ديجيتال در يك پروژه سمپل ( از شروع تعريف مباني تا رسيدن به خروجي و  -

  كوتاه دوبعدي ديجيتالي) تكميل يك انيميشن 

  ارائه نمونه ها و رفرنس هاي موجود در اين زمينه و بحث و آناليز در مورد آن ها با هدف الگو برداري و تسلط. -

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  ارائه تمرينات كوتاه و مستمر مرتبط با هر بخش درس.-

انيميشن كوتاه كات دوبعدي ديجيتالي و رعايت تمامي مباحث و نكات كليدي   انجام پروژه ي پاياني توسط دانشجو به صورت يك-

  درس.

  

  



  ١٠٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  كامپيوتر 

  پينت ، فتوشاپ وينرم افزارهاي مرتبط مثل افترافكت ، تي 

  اينترنت 

  

  نماييد)مورد را ذكر  ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

1. The Noble Approach: Maurice Noble and the Zen of Animation Design By Tod Polson, 
Chronicle Books LLC.  

2. The Animator's Eye: Composition and Design for Better Animation By Francis 
Glebas,Focal Press. 

3. A Step by Step Course to Animating with TVPaint,Bloop animation, 
https://www.bloopanimation.com/tvpaint-animation/ 

4. Complete Animation Course in TVPaint by Aaron Blaise, 
https://creatureartteacher.com/product/complete-animation-course/ 

    

   



  ١٠٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  آشنايي با انيميشن سه بعدي استاپ موشن، نرم افزارهاي مرتبط و يادگيري اصول و قواعد انيميشن استاپ موشن

  

  اهداف ويژه: 

  تسلط به اصول انيميشن استاپ موشن و بكار بردن آن ، رسيدن به يك خروجي كامل و نهايي از يك صحنه انيميشن استاپ موشن.  

  

  

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  انيميشن سه بعدي (استاپ موشن)

عنوان درس به  

  انگليسي: 
3d Animation(Stop Motion) 

 ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  يتخصص

(انيميشن ديجيتال  كارگاه انيميشن ديجيتالي   نياز: دروس پيش

  سه بعدي) 

  نظري   پايه 

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

 ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان٦٤  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  عملي (در صورت نياز):نوع آموزش تكميلي 

  ديگر: ..............



  ١٠٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

 بعد سوم)  تي استاپ موشن(اهم  يمتحرك ساز هي اصول اول .١

 (توپ و آونگ) در استاپ موشن ن ييو بالا و پا يحركت دوران  ن يو تمر يري ادگي .٢

 در استاپ موشن يحركت دو بعد ياصل ي پوزها دي حركت: تقل  ييبازنما .٣

 و سكون در استاپ موشن (زبان بدن) حركت .۴

 ) شرفتهي پ ي(حركت پاندول يتاب خوردن سطل ن يو تمر يري ادگي .۵

 استاپ موشن تي شخص   يو فشردگ يدگي كش .۶

 و نشستن در استاپ موشن برخاستن  كردن و گرفتن توپ پرتاب .٧

 ي حركات انسان  سمي مكان .٨

 ت ي راه رفتن شخص ي، مفصل بند يبند استخوان .٩

 اغراق  جاديحركت و ا يه،هماهنگ يثانو حركات .١٠

 قدرت، شدت) انرژي،حركت (وزن،   وني زاس ي لي است ن يتمر .١١

 صورت  حالات و  نك ي س  پي ل .١٢

  محتوا و هدف: ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با

اجراي تمامي مباحث مرتبط با انيميشن استاپ موشن در يك پروژه سمپل ( از شروع تعريف مباني تا رسيدن به خروجي و تكميل -

  يك صحنه انيميشن استاپ موشن) 

  تسلط. ارائه نمونه ها و رفرنس هاي موجود در اين زمينه و بحث و آناليز در مورد آن ها با هدف الگو برداري و -

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  ارائه تمرينات كوتاه و مستمر مرتبط با هر بخش درس.-

انجام پروژه ي پاياني توسط دانشجو به صورت يك صحنه انيميشن كوتاه استاپ موشن با رعايت تمامي مباحث و نكات كليدي -

  درس.

  

  ه: ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائ

  نمونه صحنه و عروسك هاي مفصلي استاپ موشن



  ١٠٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  سيستم  كپچر تصوير  داراي اينترنت و نرم افزارهاي مرتبط مثل دراگون فريم 

  دوربين تك فريم داراي كيفيت استاندارد 

  استوديوي فيلم برداري با قابليت نورپردازي و ضبط استاپ موشن

  

  ذكر نماييد)مورد را  ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

     ، تام گاسك،ترجمه سلما محسني اردهالي،انتشارات سوره مهرميبه فر مياستاپ موشن فر

  انيميشن عروسكي، شيوا حسين پور، انتشارات دانشگاه هنر 

The Advanced Art of Stop-motion Animation  by Ken A. Priebe, Cengage Learning PTR 

Stop Motion: Craft Skills for Model Animation, Second Edition by Susannah Shaw ,Focal Press. 

   



  ١١٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  . يطراح مباحثها و   شيوه، ابزارهابا انواع  ييآشنا قياز طر  ي دانشجويانف ي و توص ي ادراك يتوسعه مهارت ها

  اهداف ويژه: 

  ي طراح  يبه دست آوردن درك كامل از عناصر هنر و اصول سازمانده  .١

  ي روابط در طراح  يري و اندازه گ ايمشاهده زوا و،يپرسپكت  ،يمثبت و منف ي، فضاترازدرك خط  .٢

  جويان دانش يتجسم يگسترش واژگان هنرها  .٣

  ي سنت ري و غ ي، اعم از سنت ابزارهاها و   شيوه  ودنبه آزم قيو تشو ياساس   يتسلط بر مهارت ها .۴

  شده   ن يي تع  ش ياز پ يخلاق فراتر از مرزها   اني كشف ب .۵

  ي در طراحي شناس ييبايز   استاندارد يارهاي درك مع .۶

 و پروژه ها  يدر اخلاق كار يحرفه اارتقاء كيفيت  .٧

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  ١طراحي 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Drawing 1  

 ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  يتخصص

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد    كارگاه   سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ١١١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  طراحي و استفاده از منظره ياب براي انتخاب نماي مناسب  بر هنر يمقدمه ا .١

نقطه   يي جابجابا استفاده از   يو افق يو خطوط محور عمودآشنايي با انواع خطوط، ارزش خطي، تناسبات ، زواياي ديد  .٢

  ي كانون

  آشنايي با اصول تركيب بندي  .٣

  آشنايي با بازنمايي توناليته هاي مختلف با استفاده از ذغال طراحي .۴

  يي (درك سه بعدي اشياء) تفكر و تجسم فضاكشف زوايا،  .۵

  معماري (پرسپكتيو دو نقطه اي و سه نقطه اي)  طراحي .۶

 مقدمه اي بر تئوري رنگ و كاربرد آن در طراحي  .٧

 جان  طراحي رنگي طبيعت بي .٨

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  مطالعه هدفمند كتب و منابع معرفي شده به صورت هفتگي  .١

  تناسبات درك  يبرا تيرؤ يها  كي استفاده از تكنتمرين  .٢

  اجراي عملي طراحي با استفاده از مدل هاي مربوطه  .٣

  اجراي تركيب بندي هاي مختلف از طبيعت بيجان براي درك زوايا و پرسپكتيو  .۴

  اجراي كلاژ و طراحي سابتركتيو( خلاصه سازي توناليته) براي درك بازنمايي ارزش نوري  .۵

  بازديد از ابنيه و طراحي معماري  .۶

 ن جا ت بياجراي طراحي رنگي از طبيع  .٧

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  بررسي منظم طراحي دانشجويان بر اساس تكاليف محوله در طول ترم .١

  پرسش و پاسخ منظم كلاسي پيرامون منابع مكتوب معرفي شده براي مطالعه هفتگي  .٢

  آزمون طراحي نهايي با تلفيق موضوعات آموزش داده شده  .٣

  ترم انيپا شگاهينما .۴

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  كارگاه طراحي داراي تجهيزات لازم 

  ي،ذغال طراحي، مداد رنگي ت يمداد گرافابزار هاي لازم: شاسي، كاغذ طراحي،



  ١١٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

،ناشر: انتشارات مارليك ش ي فرهاد گشاو   يسن اثباتمحمدحمترجم:  نگ،يچ فرانكمؤلف: ي طراح ياصول و مبان  

ي  ساولي يناشر: فرهنگسرا ،شروه ي: عربعلمترجم مؤلف: برت دادسوني، بهبود طراح يبرا ژهي راه حل و ٥٥: يطراح  يدهاي كل  

ي ساولي ي، ناشر: فرهنگسرا  يد ي سع  ميمرو  ن ي دافشيفر برزيمؤلف: برت دادسون مترجم: فر ،)يذهن ي (طراح ٢ ي طراح  يدهاي كل  

Sketch Every Day: 100+ simple drawing exercises from Simone Grünewald,2019,3d total 
publishing 

 

 

   



  ١١٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

طبيعت بيجان و   يبر اساس مدل ها يطراح  ميتوسعه مهارت ها و مفاه ، تناسبات انساني ايجاد مهارت طراحي زنده و پرترهمطالعه 

   مناظر

  اهداف ويژه: 

 .  گوريف ميو ترس يطراح نهزمي  در – يو حرفه ا  يمفهوم ،فني لحاظ  جويان ازدانشمهارت تداوم توسعه  .١

 .تشريح نقادانهو  يهنر  يندهايها، فرآ دهيا يشفاه  اني ب  يدانشجويان برا ييتوانا ارتقائ .٢

  خلاقانه به عنوان يندهايفرآ ايجاد و نقش آنها در خيدر تار  طراحي   نهيزم يات گوناگون در دانشجويان از نظر  يآگاه  توسعه .٣

 .يهنرمندان معاصر در طراح  سبك

 به عنوان هنرمند. ي در طراحيشخص يري تمركز و جهت گ جاديا  يدانشجويان برا ييپرورش توانا .۴

  يدگي چ ي و پ خلق آثار طراحي در زمينه هاي طبيعت بيجان و فيگوراتيو كه داراي استحكام  يدانشجويان برا ييپرورش توانا .۵

 باشد.لازم به عنوان اثر هنري 

عنوان درس به  

  فارسي:
  ٢طراحي 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Drawing 2 

 ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  يتخصص

  نظري   پايه   ١طراحي   نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري  
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد    كارگاه   سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  (در صورت نياز):نوع آموزش تكميلي عملي  

  ديگر: ..............



  ١١٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

 . يو همپوشان  ،يي چشم انداز جابجا ، ييهوا  وي : پرسپكتويپرسپكت مطالعه پيشرفته  .١

 سخت/نرم. يو لبه ها هيروشن، انعكاس، سا/كياتصال تار ،ي اني تن م   ت،يلا ي تونال: ها ريمقاد .٢

) و عمق محدود  ي(چشم انداز خط انهي)، توهم گرايمسطح (بدون عمق، هنر بدوايجاد تركيب  : ييفضاتركيب بندي  .٣

 (سزان).

 ). ١:١.٧٧، ١٩٢٠:١٠٨٠، HD 16:9 ض يعر توري (مان ديجيتال ) و تناسب٥:٨ اي ١:١.٦١٨( يي: طلا مطالعه تناسبات .۴

 و حركت موزون.  "S"  يو منحن  يمورب، مثلث  ،يعمود  ،ي: افق تميجهت و ر ايجاد حركت چشم در طراحي :  .۵

  هيحاش ينور صاف (جلو) و نورپرداز ،ي: نور جانب در طراحي پيچيده طبيعت بيجان  و روشن كيتار كنتراستايجاد  .۶

 (پشت). 

 ساختار و شكل اسكلت، استخوان ها و عضلات انسان .  قي : مطالعه عميآناتوممطالعه و طراحي  .٧

 . يو انتزاع  سمي ، كوباستيليزه سم،يرئال  ،يكتوگراف ي : پريتصو  ري تفس .٨

  سم،ي وني اكسپرس  سم،ي ون ي پست امپرس سم،ي ون ي امپرس سم، ي در رنسانس، رئال ي: سبك ها و استادان اصليطراح  خچه يتار .٩

 .سمي و پست مدرن ي انتزاع سمي ون ي اكسپرس سم،ي مدرن

 ي اني و به عنوان ابزار ب يتجسم يهنرها  ناي بن  .١٠

 

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  مطالعه هدفمند كتب و منابع معرفي شده به صورت هفتگي  .٨

 آل دهيچهره ها به شكل ااز لحاظ طراحي فيگور و  استادان بزرگ رنسانس: مطالعه آثار  .٩

 ي انتزاع تي في و ك  يشخص   اني بر ب دي وان نقطه عطف: تأكها به عن  ستي ون ي امپرسمطالعه آثار  .١٠

  اجراي عملي طراحي با استفاده از مدل هاي مربوطه  .١١

  اجراي تركيب بندي هاي مختلف پيچيده از طبيعت بيجان براي درك زوايا و پرسپكتيو  .١٢

 و روابط  حركت  ان،يشكل، آغاز، پا ت:درك عضلامطالعه و  .١٣

 ي ذهني طراح در و روح   تميرايجاد   : تمرين تخيل شفاف .١۴

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  بررسي منظم طراحي دانشجويان بر اساس تكاليف محوله در طول ترم .۵

  پرسش و پاسخ منظم كلاسي پيرامون منابع مكتوب معرفي شده براي مطالعه هفتگي  .۶

  آزمون طراحي نهايي با تلفيق موضوعات آموزش داده شده  .٧

  ترم انيپا شگاهينما .٨



  ١١٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  كارگاه طراحي داراي تجهيزات لازم 

  ي،ذغال طراحي، مداد رنگي ت يمداد گرافابزار هاي لازم: شاسي، كاغذ طراحي،

  مدل هاي پيچيده طبيعت بيجان، اسكلت و مدل زنده جهت طراحي

  

  را ذكر نماييد)مورد  ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

مترجم: آزاده اعرابي،ناشر: انتشارات اكتا  ، ي وارديچ يوواني مؤلف: ج  بدن يآناتوم يطراح  

انتشارات وارش ناشر:  مهدي مقيمي، احسان ميرزايي،: مترجم مؤلف: دونالد نورمن ،  روزمره  اء ي اش يطراح  

  انتشارات دانشگاه پيام نور ، ناشر:  آناهيتا مقبلي مؤلف: ي ،و نقد آثار نقاش لي و تحل  هيتجز

Poses for Artists , Justin Martin ,2019, Inspiring Art and Artists inc. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  



  ١١٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

مربوط به انيميشن سه بعدي  مباحثها و   شيوه، ابزارهابا انواع  ييآشنا قياز طر  ي دانشجويانف ي و توص ي ادراك يتوسعه مهارت ها

  ديجيتال 

  

  اهداف ويژه: 

  مهارت استفاده مقدماتي از نرم افزار سه بعدي ديجيتال.به دست آوردن  .٨

  يت در صحنه نورپردازي ، بافت دهي و حركت اشياء و شخص  محيط سه بعدي ديجيتال،لايه بندي، درك .٩

  حركت در نرم افزار  مدل و انواع   جادياآشنايي با   .١٠

 خروجي در انيميشن سه بعدي    استاندارد يارهاي درك مع .١١

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  (انيميشن ديجيتال سه بعدي)  يكارگاه انيميشن ديجيتال

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Digital Animation Workshop 6 (3D 

Digital Animation)  

 ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  يتخصص

  نظري   پايه   ) ٢(متحرك سازي  يتاليجي د شن يميكارگاه ان  نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري  
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

وارد  م  كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  يگر: ..............د



  ١١٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  Move, Rotate, Scale ي و نحوه استفاده از ابزارها ينرم افزارسه بعد طيبا مح ييآشنا .١

  Polygon يمدلساز يبا ابزارها ييو آشنا Polygon شناخت .٢

  UV ي با ابزارها ييآشنا .٣

  Shading با مفهوم ييآشنا .۴

  ي نورپرداز ،ي نور، منابع نور يبا تئور ييآشنا .۵

  نگ يو  تكسچر اليو ساخت متر يبند هيلا .۶

  كاراكتر  ي سازبا مدل ييآشنا .٧

  نگ ي گ يبا ر ييآشنا .٨

   يبا متحرك ساز ييآشنا .٩

  ي طيمح ي ها جلوه .١٠

 ي خروج  يموتورها .١١

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  مطالعه هدفمند كتب و منابع معرفي شده   .١۵

  اجراي عملي هر بخش با استفاده از نمونه هاي تمريني  .١۶

  اجراي پروژه هاي هفتگي  .١٧

  بازبيني و مطالعه بصري نمونه هاي موفق  .١٨

 ي پروژه نهاياجراي يك  .١٩

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  بررسي منظم خروجي دانشجويان بر اساس تكاليف محوله در طول ترم .٩

  پرسش و پاسخ منظم كلاسي پيرامون نكات تخصصي نظري هر بخش از درس  .١٠

  دريافت يك پروژه نهايي با تلفيق موضوعات آموزش داده شده .١١

  ترم  انيپا جلسه نمايش آثار در .١٢

  زومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: ج) مل

  كارگاه رايانه داراي تجهيزات سخت افزاري و نرم افزاري لازم  

  ابزار هاي لازم: رايانه داراي  حافظه، پردازنده و كارت گرافيك مناسب و نرم افزار انيميشن سه بعدي 



  ١١٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

Blender 3D By Example: A project-based guide to learning the latest Blender 3D, EEVEE 
rendering engine, and Grease Pencil, 2nd Edition Illustrated Edition ,Authors: Oscar Baechler 
& Xury Greer, Packt publication,2020 

Modeling and Animation Using Blender: Blender 2.80: The Rise of Eevee Author:Ezra Thess 
Mendoza Guevarra,APress Publication,2019 

Blender 3D for Beginners: The Complete Guide: The Complete Beginner's Guide to Getting 
Started with Navigating, Modeling, Animating, Texturing, Lighting, Compositing and 
Render,Author: Danan Thilakanathan, CreateSpace Independent Publishing Platform,2016 

 

   



  ١١٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) (براي هر 

  

  هدف كلي: 

  مربوط به پس توليد ديجيتال مباحثها و   شيوه، ابزارهابا انواع  ييآشنا قياز طر  ي دانشجويانف ي و توص ي ادراك يتوسعه مهارت ها

  

  اهداف ويژه: 

  تصوير خروجي.  يو اصول سازماندهتصوير ديجيتال اوليه عناصر   مهارت اصلاحبه دست آوردن  .١٢

  نورپردازي و حركت عناصر تركيبي در تصوير لايه بندي، درك .١٣

  يدگذار ي انواع حركت در نرم افزار و كل جاد يا ي چگونگيادگيري  .١۴

  تركيب و چينش لايه ها ،افزودن نور و اصلاح رنگ و كيفيت تصوير ياساس   يتسلط بر مهارت ها .١۵

  خروجي در انيميشن   استاندارد يارهاي درك مع .١۶

عنوان درس به  

  فارسي:
  (كامپوزيت)  يكارگاه انيميشن ديجيتال

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Digital Animation Workshop 7 

(Composite)  

 ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  يتخصص

(انيميشن ديجيتال سه  ي تاليجي د شن يميكارگاه ان  نياز: دروس پيش

  بعدي)

  نظري   پايه 

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري  
  عملي         

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد    كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ١٢٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  يهاقسمت يو جداساز يبندهي در نرم افزار، لا هاهيكاركرد لا،افزار و نحوه وارد كردن آن در نرم ليبا انواع فا ييآشنا .١

   از ي مورد ن

   (puppet, Wiggler, Motion sketch) ي حركت   يابزارها ريبا سا ييآشنا .٢

  آن  جاديا ي و چگونگ ياصل  ماتي ابزار ماسك، تنظ يري ادگي .٣

  (Track Matte, Alpha Matte, Luma Matte ) مت ينحوه استفاده از ابزارها  يري ادگي .۴

  ي بعدسه يها ت ي و استفاده از قابل ن يدورب جاديا .۵

  مربوطه  يها  ن ينور و پلاگ يها و افكت ها هيانواع لا جاد يو  ا ينورپرداز يساز هي شب .۶

  Camera Mapping  وهيش يري ادگي .٧

   (Adjustment, Layer Style ,Blending Mode) ها  هيلا بيمباحث مربوط به ترك يري ادگي .٨

   رنگ حي مربوط به تصح  يهاافكت يري ادگي .٩

   Blur و  ن ي انواع لنز و حركت دورب  يساز هي مربوط به شب يهاافكت يري ادگي .١٠

  Distortion & Perspective مربوط به يهاافكت يري ادگي .١١

 برف، گرد و خاك، مه، دود و بخار  يساز  هيكاركرد آن در شب   يدر نرم افزار و چگونگ يا ذره ستمي ساختار س   حي توض .١٢

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  هدفمند كتب و منابع معرفي شده به صورت هفتگي مطالعه  .٢٠

  اجراي عملي هر بخش با استفاده از نمونه هاي تمريني  .٢١

  اجراي تركيب ها و خروجي هاي مختلف در قالب پروژه هاي هفتگي  .٢٢

  بازبيني و مطالعه بصري نمونه هاي موفق  .٢٣

 اجراي يك پروژه نهايي  .٢۴

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  بررسي منظم خروجي دانشجويان بر اساس تكاليف محوله در طول ترم .١٣

پرسش و پاسخ منظم كلاسي پيرامون نكات تخصصي نظري هر بخش از درس( رنگ شناسي، زيبايي شناسي، متحرك   .١۴

  سازي) 

  دريافت يك پروژه نهايي با تلفيق موضوعات آموزش داده شده .١۵

  ترم  انيپا ش آثار درجلسه نماي .١۶

  



  ١٢١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  كارگاه رايانه داراي تجهيزات سخت افزاري و نرم افزاري لازم  

براي ابزار هاي لازم: رايانه داراي  حافظه، پردازنده و كارت گرافيك مناسب و نرم افزار كامپوزيت (مانند افتر افكت)، قلم ديجيتال 

  انجام مت 

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  ي اسلام يجمهور  يماي ه صدا و سگادانش  ،ناشر: انتشارات رزاپور ي م ن يحسمترجم:   مرس،ياوئن د :مؤلف تالي ج يد يو نقاش  يسازبافت

  ديباگران تهران  ناشر:  ،عبدالقادر طه حسن :  مترجمو  مؤلف، ADOBE AFTER EFFECTS CC كتاب  كيكلاس درس در 

Adobe After Effects CC Visual Effects and Compositing Studio Techniques By Mark 
Christiansen,2013, Adobe Press 

 

 

   



  ١٢٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  اختصاص دهيد) (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه 

  هدف كلي: 

تركيب بندي،عناصر سبك تداومي، تاثيرات دراماتيك لنزها و  آشنايي با مباني چرخه توليد فيلم و اصول كارگرداني مانند عناصر 

 حركات دوربين  تا مرحله پيش توليد

  اهداف ويژه: 

  آشنايي با اصول اوليه كارگرداني و توانايي خلق يك استوري برد كامل و استاندارد سينمايي 

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

 ني، تدو  يوتحليل فيلم نامه ، فيلم بردار  هيصحنه ، تجز ي، طراح  يسيبا چرخه توليد: فيلم نامه نو ييآشنا -١

صدا و   هينما يهر صحنه، ساخت كارت ها يريپرونده تصو جاد يا  لمنامه، ي با اصطلاحات ف  ييخوانش و آشنا نحوه -٢

 ي موسيق پوشه افكت و 

عنوان درس به  

  فارسي:
  (مباني كارگرداني)  ٢ يكارگاه ديجيتال

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Digital Workshop 2 (Principals 

of Film Directing) 

 ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  يتخصص

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

 ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان٦٤  تعداد ساعت:

موارد ديگر:   كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

..............  



  ١٢٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

ها پيش از   دهيكشيدن و تجسم ا  ري(به تصويتجسم تداوم ن يتجسم ، تمر في: تعريريتجسم تصو نديبا فرا ييآشنا -٣

 آنكه مقابل دوربين قرار بگيرند.)

  ايكف  ،نقشهييوطرح نها يمفهوم ريفيلم شامل تصاو يطرح بصر  ختن يتوليد (پرورش و ر يبا طراح  ييآشنا -۴

 )يتداوم  يپلان،نقشه نما،نقشه و طراح

محل   افتن ي ،يوتداوم يريصحنه ،رج زدن فيلم نامه، طرح تصو يصحنه : آماده ساز  يو منش ريبا  وظائف مد ييآشنا -۵

 ي فيلمبردار

محدود و آزاد، چرخش دوربين،   يها  يقاب بند د،ي ( اندازه نماها ) نقطه د يتركيب بند يجهان  يواحد ها شناخت -۶

دوربين متحرك و   ، يتعقيب ينما يدوربين ،طراح  يا يتراولينگ و زوا ينماها ،يتعقيب  ي نماها يجرثقيل، طراح  ينما

 سيار  يصحنه پرداز

خط   ،يانتقال  يبرون برش ونماها ، ينظام مثلث  ،يو تماس چشم، خط فرض دي، خط د يعناصر سبك تداوم شناخت -٧

حركت دادن   ن،ي داخل دوربين، تنظيم صحنه جهت تدو ن يتدو  ،ييپر تحرك، حركت روا يدر صحنه ها يفرض

 مركز توجه 

 اوت صحنه   يو ل  يبا نظام صحنه پرداز ييآشنا -٨

 شتري دونفره، سه نفره، چهارنفره و ب يگفت و گو  يفصل ها  يبا صحنه پرداز ييآشنا -٩

 نيمتحرك با حركت دورب يصحنه پرداز ت،ي پرجمع يتك نماها، صحنه ها  ي با كارگردان ييآشنا -١٠

 مختلف  ي حركت دوربين و كاربرد لنزها  يتكنيك ها يبا طراح  يياآشن  -١١

 ت دوربين  احرك  كي درامات  راتي و مشاهده تاث يقاب بند  ياجرا ،ي فيلم بردار ،ي نورپرداز هيبا اصول اول ييآشنا -١٢

 هر صحنه  ينما به نما يبورد: طراح ينحوه تهيه استور يري ادگي -١٣

  

  محتوا و هدف:ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با 

  اجراي تمامي مباحث مرتبط با كارگرداني در پروژه هاي سمپل ( از شروع تعريف مباني تا رسيدن به خروجي) -

  ارائه نمونه ها و رفرنس هاي موجود در اين زمينه و بحث و آناليز در مورد آن ها با هدف الگو برداري و تسلط. -

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  ارائه تمرينات كوتاه و مستمر مرتبط با هر بخش درس.-

  انجام پروژه ي پاياني توسط دانشجو به صورت استوري برد يك انيميشن كوتاه با رعايت تمامي مباحث و نكات كليدي درس.-

  



  ١٢٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  ه پايه و تجهيزات دوربين فيلمبرداري پرتابل ويدئويي به همراه س

  استوديوي نورپردازي 

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  

 ي. فاراب يينمايس  ادي انتشارات بن  ، مترجم: فرناز خوشبخت،امزي ليو چاردي ر ، مولف: شن ي مي نجات بخش ان  ي ها ي دانستن  -۴

5- The Animation Bible Book: A Practical Guide to the Art of Animating from Flipbooks to 
Flash Maureen Furniss, New York : Abrams, 2008 

6- Careers in Digital Animation By Kathy Furgang, The Rosen Publishing Group, Inc. 

    

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  ١٢٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) (براي هر درس، يك صفحه 

  

  هدف كلي: 

 كار با دوربين عكاسي  

  

  اهداف ويژه:

آشنايي با -توانايي گرفتن يك عكس زيبا - كادربندي و زيبايي شناسي عكس  -كار با دوربين عكاسي و مهارت در كنترل نوردهي 

  روش چاپ عكس سنتي 

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  تاريخچه و چگونگي پيدايش عكاسي  -

عنوان درس به  

  فارسي:
  ١عكاسي و نورپردازي 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Photography And Lighting 1 

 ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  يتخصص

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه   سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ١٢٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ساختمان دوربين و انواع آن -

  عوامل مؤثر در كنترل نور ورودي به دوربين(شاتر، ديافراگم، حساسيت فيلم و سنسور)  -

  فاصله كانوني، انواع لنز و فيلتر عكاسي  -

  عوامل مؤثر بر عمق ميدان -

  آشنايي با دوربين ديجيتال  -

  اندازه نما، زاويه دوربين، لانگ اكسپوز  -

  نواع نورسنج و شيوه هاي مختلف نورسنجي، جبران نوردهي نورسنجي، معرفي ا -

  فرمت مختلف عكس ديجيتال، رزولوشن، عمق رنگ ، بيت و بايت -

  وايت بالانس، دماي رنگي نور، كارت خاكستري  -

  عكاسي با دوربين فيلم خور  -

  ظهور فيلم و چاپ عكس در لابراتوار  -

  

  ا و هدف:ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتو

  ارايه و بررسي عكس هاي منتخب از عكاسان معروف ايران و جهان 

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٥٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ٥٠       سال آزمون پايان نيم

  

  

  



  ١٢٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

كارت خاكستري =   -نورسنج  -سه پايه عكاسي –انواع لنز و فيلتر عكاسي  -دوربين عكاسي ديجيتال  –دوربين عكاسي فيلم خور  

  لابراتوار ظهور فيلم و چاپ عكس

 

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  عنوان كتاب : عكاسي پايه      نويسنده: مايكل لنگفورد        مترجم: رضا نبوي  

  عنوان كتاب : دوربين عكاسي          نويسنده: انسل آدامز        مترجم: پيروز سيار 

  عنوان كتاب : سير تحول عكاسي      نويسنده: پطر تاسك        مترجم: محمد ستاري 

  و عكاسان پيشگام ايران      نويسنده: يحيي ذكاء عنوان كتاب : تاريخ عكاسي 

  عنوان كتاب : ظهور                 نويسند: ج.ياكبسون            مترجم: اكبر عالمي 

  

 

 

   



  ١٢٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  آشنايي با تكنيك هاي عكاسي ديجيتال 

  

  اهداف ويژه:

كيفيت هاي مختلف ، عكاسي پرتره، اصلاح و ويرايش عكس هاي  آشنايي با سبك هاي نور پردازي، عكاسي از محصولات با 

  ديجيتال 

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  خلاصه مطالب عكاسي پايه  -

عنوان درس به  

  فارسي:
  (وكتور) ٢عكاسي و نورپردازي 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Photography And Lighting 2 

 ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  يتخصص

  نظري   پايه   ١و نورپردازي  عكاسي  نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه   سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ١٢٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  شناخت و كنترل نور  -

 RAWهيستوگرام و اصلاح تصاوير -

  عكاسي پرتره  -

  اديت عكس پرتره  -

  عكاسي از فلز  -

  عكاسي از شيشه  -

  عكاسي از غذا  -

  عكاسي تبليغاتي  -

  عكاسي پانوراما -

 hdrعكاسي  -

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  ارايه و بررسي عكس هاي منتخب از عكاسان معروف ايران و جهان 

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد ١٠٠   سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  سال آزمون پايان نيم

           

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

سه شاخه فلاش عكاسي همراه  –كارت خاكستري   -نورسنج -سه پايه عكاسي –انواع لنز و فيلتر عكاسي   -دوربين عكاسي ديجيتال 

  پردده فون عكاسي  –شكل دهنده هاي نور 

 



  ١٣٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  عنوان كتاب : عكاسي پايه      نويسنده: مايكل لنگفورد        مترجم: رضا نبوي  

  مترجم: صادق طاهري         اسكات كلبينويسنده:      راهنماي فتوشاپ براي عكاسان ديجيتالعنوان كتاب : 

  زاده  نجف اديلر      مترجم:  فؤوپر ينويسنده: گر   يويي دستوا نجا  بي طبيعت عكاسي ار سراعنوان كتاب : 

  

 

 

   



  ١٣١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  (Laster)موزش يك نرم افزار گرافيك پيكسلي آ

 

  اهداف ويژه:

دوره در   مح  دانشجويان  اين  امكانات    طيبا  پيكسلي و  افزارگرافيك  نرم  م  يك  مد  شونديآشنا    اديرا  (Layers)   ها هيلا  تيريو 

  Stampو    ي، ابزار نقاشSelectionعكس از جمله ابزار    ش يرايو  ياستفاده از ابزار مختلف برا  ينحوه  دوره  ن ي در اهمچنين  .رندي گيم

  .رندي گيم ادي را

 

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

 افزاربا مقدمات نرم ييفتوشاپ و آشنا يمعرف  

عنوان درس به  

  فارسي:
  (رستر) ١نرم افزار گرافيكي 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Graphics Software 1 

 ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  يتخصص

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

تخصصي اجباري      نياز: همدروس 
  

  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي اختياري 
  

  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه   سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ١٣٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

 هاهيلا تيريمد  

 ي با ابزارها ييآشنا Selection  

 Painting Tool & Gradient 
 ر يتصو ش يرايبا ابزار و امكانات و ييآشنا  

 Mask  
 و متن ي بردار ماتي ترس  

 Smart Layer 
 Layer Style 

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد ١٠٠   سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

       سال آزمون پايان نيم

  

      

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  ويديو پروژكتور  -رايانه براي مدرس و دانشجويان با قابليت نصب نرم افزارهاي به روز گرافيك

 

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

https://helpx.adobe.com/photoshop/tutorials 

 
  مترجم: صادق طاهري         اسكات كلبيسنده: نوي     راهنماي فتوشاپ براي عكاسان ديجيتالعنوان كتاب : 

  نويسنده: سيد بهزاد عطيفه پور      مترجم: موسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران    photoshop ccعنوان كتاب : آموزش جامع 

  

 



  ١٣٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  اختصاص دهيد) (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه 

  

  هدف كلي: 

  آشنايي با تاريخچه و كاربردهاي گرافيك ثابت و متحرك - 

  

  اهداف ويژه:

  آشنايي با تازيخچه و كاربردهاي گرافيك ثابت و متحرك  - 

  كاربردهاي گرافيك ثابت و متحرك -

  هاي چاپي گرافيك در رسانه -

  گرافيك در فيلم و تلويزيون  -

عنوان درس به  

  فارسي:
  كيتحولات گراف ريس

عنوان درس به  

  انگليسي: 
The Course Of Graphic 

Developments 

  ٢نوع درس و واحد: نظري 

  اصلي و تخصصي

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٣٢  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ١٣٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  گرافيك در رسانه هاي تعاملي  -

  گرافيك در محيط  -

   

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  بررسي تاريخچه و تحولات گرافيك، پيش از رنسانس -

  بررسي تحولات در صنعت چاپ و معرفي شيوه هاي مختلف چاپ  -

  بررسي سيرتحولات گرافيك متحرك -

  :رافيك متحرك در فيلم و تلويزيونگ -

  بندي فيلم عنوان -

  برندسازي شبكه  -

  هاي بازرگاني تلويزيونيآگهي -

  آگهي خدمات عمومي  -

   ويدئوموزيك -

  رسانه هاي تعاملي رافيك متحرك در  گ -

  : در محيط متحرك گرافيك-

  هاي نوينفناوري -

  هاي دربرگيرندهمحيط -

  ا  اجر -

  

  

  



  ١٣٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  ... درصد     سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  ... درصد          سال آزمون پايان نيم

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

Friedl/dp/3895084735-F-https://www.amazon.com/TypographyTYPO When? Who? How?        

  مترجم: سيما مشتاقي    نويسنده ريچارد هوليس                      كي گراف  ياز طراح  يا خچهيكتاب تار -

  مترجم: حسين ميرزاپور           شناسي         نويسنده: جان كراسنرطراحي گرافيك متحرك: كاربردها، تاريخچه و زيبايي -

  

  

  

  

  

  

 

درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) (براي هر   



  ١٣٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  

  هدف كلي: 

 هاي تبليغات تلويزيوني از منظر ساختار، زيبايي شناسي و قواعد توليدويژگيآشنايي با  -

-   

  اهداف ويژه:

 آشنايي با تاريخچه و شيوه هاي تبليغات  -

 اهميت و جايگاه تحقيق و توسعه ودر تبليغات  -

 تكنيك هاي بصري  و محتوا در تبليغات تلويزيوني  -

 

  

  نماييد)مورد را ذكر  ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  تعريف كلي تبليغات و تبيين وجوه تمايز آن  -

عنوان درس به  

  فارسي:
  مباني تبليغات تلويزيوني

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Basics Of Tv Advertising 

  ٢نوع درس و واحد: نظري 

  اصلي و تخصصي

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٣٢  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ١٣٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  تاريخچه تبليغات  -

  هاي جديد تبليغات تلويزيوني در راديو، تلويزيون و رسانه -

  غات ي تبل يهايبندميو تقس ميمفاه ف،يتعار -

  ي) ادآوري)، قي(تشو بي ترغ  ،ياطلاع رسان ( غات ي هدف از تبل  -

  ي غاتي تبل يها يانواع آگه  -

  شناخت مفاهيم و كاركردهاي برند  -

  راه تبليغاتي (كمپين) تحقيق و توسعه و نقشه -

  بازاريابي و پيشبرد  -

  بازارپردازي  -

  چرخه ماركتينگ  -

  ي غات يتبل  امي پ هيته يالگو  -

  هاي بصري تكنيك -

  تلويزيون و تبليغات  -

  ي بازرگان  امي محتوا در پ -

  غات يدر تبل ي اقناع يهاوهي ش  -

  كار در تبليغات تلويزيونيروابط   -

  روانشناسي مصرف كننده - 

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  

 



  ١٣٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  ... درصد     سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  ... درصد        سال آزمون پايان نيم

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  كتاب تبليغات تجاري، اصول و شيوه هاي عمل، نوشته ويليام ولز -

  كتاب مباني خلاقيت در تبليغات -

  كتاب رازهاي تبليغات نوشته ديويد اگيلوي  -

  بصري نوشته آل ريسكتاب چكش  -

 

  

  

  

  

  

  

  

  

 



  ١٣٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  معرفي جنبش ها و سبك هاي گوناگون هنري  از هنر گوتيك تا آخرين جنبش هاي قرن بيست و يكم 

  

  اهداف ويژه:

  توجه به ويژگي هاي خاص آثار هنري در طول تاريخ  

  شناخت سبك ها و جنبش هاي هنري و توان تحليل نظري آثار گوناگون هنري براساس معيارهاي مناسب  

  كاربرد نوآورانه عناصر هنري  

  درك سير  هنرهاي در طول تاريخ

عنوان درس به  

  فارسي:
  ٢با هنر در تاريخ آشنايي  

عنوان درس به  

  انگليسي: 
The History of Art 2 

  ٢نوع درس و واحد: نظري 

  پايه

  نظري   پايه   ١آشنايي با هنر در تاريخ   نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٣٢  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ١٤٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

ون آثار هنري به جاي مانده)بررسي هنر بيزانس، رمانسك و گوتيك (با نمايش اسلايدهاي گوناگ -  

بررسي دوره رنسانس (احياي كلاسيسم با با نمايش اسلايدهاي گوناگون آثار هنري به جاي مانده) -  

بررسي هنر دوران باروك (با نمايش اسلايدهاي گوناگون آثار هنري به جاي مانده)-  

  هنر در قرن نوزدهم نئوكلاسيسم، رومانتيسم -

  ناتوراليسم رئاليسم و -

امپرسيونيسم و پساامپرسيونيسم -  

  هنر در اوايل قرن بيستم اكسپرسيونيسم -

كوبيسم و فوتوريسم -  

  هنر انتزاعي و تخيلي -

 دادائيسم و سوررئاليسم  -

 هنر در اواخر قرن بيستم اكسپرسيونيسم انتزاعي -

  آپ آرت و جفت و جوركاري و ميني ماليسم  -

  اني و زميني پيشامدها، هنر اجرايي، هنر ميد-

  هنر فرايندي و مفهومي -

 هنر چيدمان و چندرسانه اي  -

  اسلامي)  -كنفرانس هاي كلاسي دانشجويان براساس موضوعات تعيين شده (با مطالعه موردي نمونه هاي هنر ايراني  -

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  ي درگير كردن دانشجويان در تحليل زيبايي شناختي آثار هنري استفاده از شيوه هاي استقرايي، تعاملي برا

 



  ١٤١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  ... درصد   ٥٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  ... درصد   ٥٠      سال آزمون پايان نيم

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  دستگاه هاي پخش تصوير باكيفيت

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

). مباني هنر، نظريه و عمل (مترجم يگانه دوست). انتشارات سمت ١٣٩٨اوكويرك. استينسون. ويگ. بون. كايتون (  

  ) . تاريخ هنر. مترجم پرويز مرزبان. علمي فرهنگي  ١٣٩٣هورست ولدمار ( ،جنسن 

هنر در گذر زمان (تاريخ فشرده هنر جهان) مترجم: محمدتقي فرامرزي. نگاه   هلن (). . ، گاردنر   

). هنر مدرن. مترجم علي رامين. نشر ني١٣٩٩نوربرت لينتن ( . 

  سه تاليف، ترجمه و نشر آثار هنري (متن) فرهنگستان هنر  وسم). تاريخ زيبايي. هما بينا. ١٣٩٢امبرتو ( ،اكو

وسسه تاليف، ترجمه و نشر آثار هنري (متن) فرهنگستان هنر ممترجم هما بينا. تاريخ زشتي. ). ١٣٩٥امبرتو ( ،اكو   

 

 

 

 

 

 

 



  ١٤٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ختصاص دهيد) (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه ا 

  

  هدف كلي: 

  آشنايي با مراحل تحقيق علمي و شيوه نگارش تحقيق 

  

  اهداف ويژه:

  مراحل تفكر عمودي يا تحقيقات دانشگاهي و علميشناخت شيوه ها و 

  شناخت برخي تكنيك هاي تفكر جانبي (خلاقانه) به عنوان مكمل تفكر عمودي 

  پژوهشي و در مقياسي بزرگتر تحقيقات علمي -شناخت شيوه نگارش يك مقاله علمي  

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  پژوهش و نگارش در تلويزيون

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Research And Writing In 

Television 

  ٢نوع درس و واحد: نظري 

  پايه

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٣٢  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ١٤٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  ) ١جانبي و شيوه هاي ايده يابي خلاقانه (اصول تفكر   -

  ) ٢اصول تفكر جانبي و شيوه هاي ايده يابي خلاقانه ( -

  انواع تحقيقات علمي و روش هاي پژوهش و گردآوري داده ها  -

  (دانشجويان در جلسه بعد موضوعات انتخابي شان را مطرح مي كنند)  انتخاب، تعريف و بيان مسئله و موضوع تحقيق  -

  تشريح ساختار مقاله علمي  عرفي وم-

  تحقيق (تصحيح سوالات پژوهش دانشجويان در كلاس)  هاي سوالات يا فرضيه-

  سي و تصحيح چكيده هاي دانشجويان در كلاس ياصول چكيده نو-

 گارش مقدمه و تصحيح كارهاي دانشجويان در كلاس -

  يشينه پژوهش و بازبيني كارهاي دانشجويان در كلاس -

بادل نظر و معرفي منابع بيشتر به دانشجويان جهت تدوين چارچوب نظري براساس سوالات پژوهش و استخراج چارچوب نظري و ت  -

 متغيرها 

 جزيه و تحليل، بازبيني كارهاي دانشجويان ت -

  كلاس   در دانشجويان كارهاي  بازبيني پژوهش، هاي پرسش به  پاسخ و گيري¬نتيجه-

 كلاس   در دانشجويان  كارهاي  بازبيني متن، درون دهي¬منابع و ارجاع -

 ازبيني مقاله نهايي دانشجويان و حل مشكلات آن ها در بخش هاي مختلف ب-

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  شيوه قياسي و استقرايي و تعاملي 

  

 



  ١٤٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  ... درصد   ٥٠  سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  ... درصد   -     سال آزمون پايان نيم

  پژوهشي براساس آنچه گام به گام در طي ترم نگاشته اند، ارائه مي دهند-به جاي آزمون كتبي، دانشجويان مقاله اي علمي 

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  دستگاه هاي پخش تصوير باكيفيت

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

نشر سازمان مطالعه و تدوين كتب علوم انساني   انساني.  علوم  در روش تحقيق  اي بر ). مقدمه١٣٩٦محمدرضا ( ،حافظ نيا 

  دانشگاهها (سمت) 

 

   



  ١٤٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  آشنايي با مراحل تحقيق علمي و شيوه نگارش تحقيق 

  

  اهداف ويژه:

  يادگيري شيوه ها و مراحل تفكر عمودي يا تحقيقات دانشگاهي و علمي

  يادگيري برخي تكنيك هاي تفكر جانبي (خلاقانه) به عنوان مكمل تفكر عمودي 

  پژوهشي و در مقياسي بزرگتر تحقيقات علمي -يادگيري شيوه نگارش يك مقاله علمي   

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  زبان و ساختار :تلويزيون

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Television, Language And 

Struction 

  ٣نوع درس و واحد: نظري 

  پايه

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٣  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٤٨  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ١٤٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  )١هاي تلويزيون (ساختارها و سيستم 

  )٢هاي تلويزيون (ساختارها و سيستم 

  هاي تلويزيوني  برنامهپنج عنصر مهم در تحليل 

  هاي تلويزيونيروايت: داستان ساختار 

  هاي غيرروايتي ساختار برنامه

  سبك تلويزيوني 

  )١ميزانسن در تلويزيون (

  )٢ميزانسن در تلويزيون (

  تدوين و صدا در تلويزيون 

  هاي تلويزيوني تصويرنامه

  )١هاي تلويزيوني (مطالعه موردي برنامه

  )٢هاي تلويزيوني (مطالعه موردي برنامه

  فيلم  -هاد ايده برنامه سازي تلويزيوني به سيما تنظيم فرم پيشن

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

 شيوه قياسي و استقرايي و تعاملي 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  ... درصد   ٥٠       سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  ... درصد   ٥٠       سال آزمون پايان نيم



  ١٤٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

فعاليت هاي كلاسي شامل بررسي تحليل برنامه هاي تلويزيوني براساس متغير يا متغيرهاي تعيين شده، تنظيم فرم نهايي پيشنهاد ساخت  

  يك برنامه تلويزيوني به سيما فيلم  

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  دستگاه هاي پخش صدا و تصوير باكيفيت 

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣فهرست منابع پيشنهادي: (چ) 

 
 داستانگويي بصري. مترجم الهام كشاوري. نشر ساقي  ). ١٣٩٩( بروس ،بلاك

هران: صدا و سيماي جمهوري تترجمه عصمت گيويان، فاطمه كرمعلي.. ونشناخت تلويزي راهنماي ).١٣٨٤( ديويد ،مك كوئين

  هاي سيماپژوهش ايران، اداره كل 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  ١٤٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

 (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي:

  توانمندسازي دانشجويان استفاده از قراردادهاي ژانري در مباحث نظري و عملي  

  

  اهداف ويژه:

  جلب توجه دانشجويان به لزوم شناخت قراردادها و قواعد و انتظارات ژانري  

  دسته بندي و دستيابي به قابليت تحليل انواع برنامه هاي تلويزيوني 

  دستيابي به معيارهاي مهم در ارزيابي برنامه ها براساس نظام ژانري

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

عنوان درس به  

  فارسي:
  ژانرشناسي تلويزيون و سينما

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Typology Of Television 

Programs  

  ٣نوع درس و واحد: نظري 

  اصلي و تخصصي

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٣  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٤٨  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ١٤٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  زيبايي شناسي و كاركردها  انر:كليات ژ -

  ي ژانر سپ اپرا (بررسي موردي برخي نمونه ها) زيبايي شناسي و كاركردها -

  ي ژانر كمدي و زيرژانرها (بررسي موردي برخي نمونه ها) زيبايي شناسي و كاركردها -

  ي ژانر تاريخي (بررسي موردي برخي نمونه ها) زيبايي شناسي و كاركردها -

  ي ژانر تلويزيون واقع نما (بررسي موردي برخي نمونه ها) زيبايي شناسي و كاركردها -

  ي ژانر مسابقه (بررسي موردي برخي نمونه ها) زيبايي شناسي و كاركردها -

  ي ژانرهاي خلافكاري (كارآگاهي، گنگستري، تريلر) (بررسي موردي برخي نمونه ها) زيبايي شناسي و كاركردها -

  ي ژانر وحشت (بررسي موردي برخي نمونه ها) ي و كاركردهازيبايي شناس  -

  كنفرانس هاي كلاسي دانشجويان با تمركز بر ژانرهاي موردعلاقه شان (با مطالعه موردي يك برنامه تلويزيوني صداوسيما) -

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

، دانشجويان ترغيب خواهند شد كه به شكل فعال تر و پوياتري با مواد مطالعه مستقل  و  آموزش  تعاملي  با تاكيد بر شيوه استقرايي،

  درسي درگير شوند. 

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  . درصد ٣٠..    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ٤٠...         سال آزمون پايان نيم

  

  درصد ٣٠(ترجيحا انيميشن) براساس قواعد يك ژانر خاص بازسازي يا ساخت يك اثر تصويري 

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  امكانات نمايش صوتي و تصويري

  



  ١٥٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  منابع معتبرچنداني درباره ژانرهاي تلويزيوني به فارسي وجود ندارد 

هران: صدا و سيماي جمهوري  ت ترجمه عصمت گيويان، فاطمه كرمعلي.ون. شناخت تلويزي راهنماي ).١٣٨٤( ديويد ،كوئينمك 

  هاي سيماايران، اداره كل پژوهش 

The Television Genre Book 2015 Toby Miller, John Tulloch, Glen Creebe 
 چندين مقاله علمي پژوهشي 

 

  

   



  ١٥١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  شناخت نظريه هاي گوناگون مخاطب شناسي تلويزيون 

  

  اهداف ويژه:

  توانمندسازي دانشجويان براي طراحي فرم نظرسنجي مخاطبان براساس اصول و قواعد علمي 

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

 ها) ها و پاسخ پردازيم؟ (پرسش چرا به مطالعه تلويزيون مي-

عنوان درس به  

  فارسي:
  مخاطب شناسي تلويزيون

به  عنوان درس 

  انگليسي: 
Television Audience Study 

  ٢نوع درس و واحد: نظري 

  پايه

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٣٢  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: ..............



  ١٥٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

طلبي، وفاداري، پذيري، همپوشاني، ساعات مختلف، دليل تماشاي تلويزيون، تنوعكنيم؟ (مفاهيم دسترسچرا تلويزيون تماشا مي-

  ها و ...)بندي، انواع برنامهرتبه

  اهميت دارد؟ (بررسي انتقادي چند نظريه مخاطب)   شناسيهاي مخاطب چرا درك نظريه-

  اي) ديجيتاليسم و تكنولوژي چه تاثيري بر مخاطبان كنوني تلويزيون دارد؟ (مخاطبان و تلويزيون فرارسانه - 

  دهد؟ (تاثير و كاركرد رسانه) طلبي در كودكان را افزايش ميآيا تلويزيون خشونت-

  مخاطب دارد؟ (تبليغات و كاركردهاي ايدئولوژيك و آييني رسانه) تبليغات تلويزيوني چه تاثيري بر -

  هاي ورزشي، كودك و غيره)هاي تلويزيوني كيستند؟ (بررسي موضوعي مخاطبان برنامهمخاطبان انواع مختلف برنامه-

 ٢٥پرس لاين»، از  كنفرانس هاي كلاسي: هر دانشجو پس از انتخاب يك موضوع، سوالاتي طراحي مي كند و سپس با استفاده از » 

نفر نظرسنجي خواهد كرد و نتايج را در قالب نمودارها و جداول و غيره جمع بندي خواهد كرد. شيوه ارائه بايد فرمت يك مقاله  

  علمي پژوهشي را داشته باشد. 

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

 شيوه قياسي و استقرايي و تعاملي 

  ارزشيابي (پيشنهادي):   ث) راهبردهاي

  ... درصد   ٥٠  سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  ... درصد   ٥٠     سال آزمون پايان نيم

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  دستگاه هاي پخش تصوير باكيفيت

  

  

  



  ١٥٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  سيما و صدا افكار سنجش  و پژوهش  مركز). بلوجي حيدرعلي  دكتر مترجم. (پژوهيمخاطب). ١٣٩٤( اندي راددوك،

 تدريج معرفي خواهند شد ها مقاله تاليفي فارسي كه بهده

  

Audience Analysis. By Dennis McQuail. (1997). Sage. 

Critical readings: Media and audiences. Edited by Virginia Nightingale and Karen 
Ross. (2003). Open 
University Press. 

Barwise Patrick, Ehrenberg, Andrew(1988). Television and Its Audience. SAGE 
Communications in Society series.Sage Publications Ltd. 

Leverette, Marc, Ott, Brian L., Buckley, Cara Louise (2008).It's Not TV_ Watching 
HBO in the Post-Television Era . Routledge. 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  ١٥٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد)       

  

  هدف كلي: 

  لزوم پژوهش و تصويرسازي درباره ابعاد مردم شناختي بر اساس پژوهش مكتوب و حضور در مكان واقعي  

  

  اهداف ويژه:

  توجه به ويژگي هاي مردم شناختي مناطق گوناگون 

  شناخت اصول تحقيق مردم شناختي   

  رعايت اصول مردم شناسي تصويري 

  ادرست و تحريف شده از ملت ها يا اقوام در رسانه هاي جمعي  استفاده از ابزارهاي تحليلي در مواجهه با تصاوير ن

عنوان درس به  

  فارسي:
  مردم شناسي و رسانه هاي تصويري

به  عنوان درس 

  انگليسي: 
Visual and Media Anthropology 

  ٢ عملي-نوع درس و واحد: نظري

  پايه

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٤٨  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نياز):نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت 

  ديگر: ..............



  ١٥٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

   شناختي تصويري)شناسي، انسان شناسي و جامعه شناسي (بررسي يك نمونه مردمچيستي مردم -

شناختي تصويري) (بررسي يك نمونه مردم) ١نگاري تصويري (هاي مردمويژگياصول و  -  

شناختي تصويري) (بررسي يك نمونه مردم) ٢نگاري تصويري (هاي مردمويژگياصول و  -  

  شناختي تصويري)يك نمونه مردمآيين ها و رسوم مختلف ازجمله عزاداري و جشن ها ) (١فرهنگ و مردم ( -

  شناختي تصويري)) (بررسي يك نمونه مردم٢فرهنگ و مردم ( -

  شناختي تصويري)خانواده و خويشاوندي (بررسي يك نمونه مردم -

 شناختي تصويري)قوميت (بررسي يك نمونه مردم -

  شناختي تصويري)امرار معاش (بررسي يك نمونه مردم -

 شناختي تصويري) رويكرد پسااستعماري و مردم شناسي (بررسي يك نمونه مردم -

 شناختي تصويري)هاي عكاسيك مردمنمونهشناسي و عكاسي (بررسي برخي مردم -

  مردم شناسي در قرآن كريم -

  اي كلاسي  دقيقه ١٠اي از آن در قالب يك سمينار سمينارهاي كلاسي دانشجويان براساس پژوهش مكتوب، و ارائه خلاصه -

  دانشجو اثري تصويري بر اساس پژوهش مكتوب درباره آييني مردم شناختي ارائه خواهد داد. 

  

  هبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:را 

  استفاده از شيوه هاي تعاملي براي درگير كردن دانشجويان در تحليل عناصر مردم شناختي  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  ... درصد   ٤٠  سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد              ٣٠                                   كار تصويري:

  ... درصد   ٣٠                 سالآزمون پايان نيم



  ١٥٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  دستگاه هاي پخش تصوير باكيفيت

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  قرآن كريم -

  هاي انساني. مترجم محسن ثلاثي. تهران: نشر ثالث.شناسي: كشف تفاوت). انسان١٣٨٦كتاك، كنراد فيليپ (

شناسي، تبار انسان و فرهنگ انساني. مترجم سعيد يوسف. تهران: مركز نشر سپهر. ). درآمدي بر انسان١٣٥٧ولاهوس، اوليويا (-  

 . شناسيبنياد ايرانناسي. تهران: ). مجموعه مقالات نخستين همايش ملي ايران ش١٣٨٣( -

 . تهران: شورآفرين. ازيار عطاريه. مترجم مشناسي تصويري سينما انسان ).١٣٩٢( گري گوردون -

  . تهران: نشر ني.و فيلم اتنوگرافيك تصويري شناسي درآمدي بر انسان). ١٣٨٦فكوهي، ناصر ( -

 تهران: نشر افكار. . سينماي مردم شناختي ايران). ١٣٨٨امامي، همايون ( -
 شناسي شناختي در آزمون ميدان پژوهش. مترجم ناصر فكوهي. تهران: نشر ني.). انسان١٣٨٩بلوك، موريس ( -

 نگارانه. مترجم مهرداد عربستاني، حميدرضا رفيعي. تهران: نشر افكار. ). فيلم مردم١٣٩٥هايدر، كارل جي. ( -

 اساس موضوعات هر جلسه، در كلاس معرفي خواهند شد.تدريج، بر پژوهشي كه بهها مقاله علميده -

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  ١٥٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  در اين درس دانشجويان با تعاريف مربوط به فضاهاي سايبر و طراحي وب آشنا مي شوند

  

  اهداف ويژه: 

طراحي گرافيك يك وب سايت  هدف مهم اين درس شناخت فضاهاي مربوط به طراحي مالتي مديا و وب و در نهايت توانايي 

  توسط دانشجو است. 

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  آشنايي با تعاريف اوليه  -١

عنوان درس به  

  فارسي:
  طراحي چند رسانه اي و وب 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Designing the Web & 

Multimedia 

 ٢عملي    -نوع درس و واحد : نظري  

  يو تخصص ياصل

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد ديگر:   كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

..............  



  ١٥٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

 (UI) چيست؟يا رابط كاربرب يوزر اينترفيس  -٢

  چه چيزهايي هستند؟ها  موارد مهم در طراحي يوزر اينترفيس   -٣

  (UX)چيست و چه كاربردهايي دارد؟يوزر اكسپرينس(تجربه كاربري)  -٤

  موارد مهم در انجام تجربه كاربري چيست؟  -٥

  + تمرين هاي اوليه طراحي براي وب  چه تفاوتهايي بين طراحي وب و طراحي هاي ديگر گرافيكي وجود دارند؟ -٦

ب سايت ( كپي نمونه هاي تمرين هاي مربوط به طراحي و+ براي طراحي صفحه اول يا ايندكس چه نكاتي بايد رعايت شود؟  -٧

  حرفه اي) 

  خصوصيات صفحات خبري چيست؟ بررسي تمرين هاي جلسه قبل و اصلاحات  -٨

 خصوصيات طراحي براي صفحات عكس و فيلم چيست؟ بررسي تمرينهاي جلسه قبل  -٩

  طراحي جديدو انجام تمرين هاي   چه اهميتي در طراحي وب سايت ها دارند؟ بررسي تمرينات جلسه قبل   جستجوصفحه   -٩

  ساختار پلتفرم هاي فروش به چه شكل است و چه چيزهايي در طراحي آن موثر است؟ بررسي تمرين هاي جلسه قبل  -١٠

ساختار صفحات پخش تلويزيون، فيلم و سريال چگونه است و چه چيزهايي در طراحي آن موثر است؟ بررسي تمرين هاي  -١١

  جلسه قبل 

 رفع اشكال بررسي آثار حرفه اي ها.سايتهاي معتبر دنيا كه به معرفي طراحان و وبسايتهاي مهم طراحي مي پردازند، كدامند؟  -١٢

  تمرين هاي جلسه گذشته 

  سئو چيست و چه كاربردهايي دارد؟ شروع تمرين هاي عملي -١٣

  رفع اشكال از پروژه هاي طول ترم براي ارائه بهتر در ژوژمان نهايي  -١٤

  ) Adobe XDآشنايي مقدماتي با نرم افزارهاي روز طراحي وب ( مانند -١٥

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

در اين كلاس در هر جلسه مفاهيم مربوط به دانشجو انتقال داده مي شود و سپس براي درك بهتر تمرين هاي متعددي همچون  

  بع مكتوب و ... انجام مي شود تا دانشجو بتواند آنها را درك و به صورت مناسب اجرا نمايد..جستجو، مطالعه بصري، مطالعه منا



  ١٥٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  در آخر نيز در كلاس با راهنمايي استاد، آنرا تكميل مي كند.  

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

پايان در كنار ژوژمان نهايي، فعاليت ها و خلاقيت  براي هر جلسه از كلاس و انجام تمرين ها نمره اي در نظر گرفته مي شود و در 

  هاي طول ترم مورد ارزيابي قرار مي گيرد. 

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

كارگاه طراحي، سيستم كامپيوتري براي ارائه استاد و تجهيزات كارگاه طراحي، همچون آبرنگ، آب مركب، گواش، پاستل، مداد 

  و كاغذهاي متنوع براي انواع طراحي، پرينتر رنگي براي چاپ پوسترها رنگي 

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

- Applying Visual Communication Principlesto Web Application Design. Luke Wroblewski, 

Interface Designer 

- A Practical Guide to Designing for the Web. Mark Bulton 

- A WEB FOR EVERYONE DESIGNING ACCESSIBLE USER EXPERIENCES. Sarah Horton and 
Whitney Quesenbery 

- UX AND UI DESIGN STRATEGY, PAMALA B. DEACON. 

-THE PRINCIPLES OF BEAUTIFUL WEB DESIGN, JASON BEAIRD 

 

  

  

  

  



  ١٦٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) (براي هر درس، يك صفحه حاوي 

  

  هدف كلي: 

  در اين درس دانشجويان با طراحي و گرافيك  در زمينه پوستر و چيدمان حروف در كليه آثار هنري آشنا مي شوند.  

  

  اهداف ويژه: 

هدف مهم اين درس آشنايي هر چه بيشتر با طراحي پوستر و كاركردهاي تصوير در كنار حروف است، كه به صورت پوستر و  

  تمرين مي گردد.چيدمان حروف در اشكال متنوع ايجاد و 

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  آشنايي با انواع تصاوير موجود در دنيا (حيواني، گياهي، هندسي و...) و منابع استخراج آنها براي طراحي پوستر  -١

عنوان درس به  

  فارسي:
  طراحي و گرافيك ( پوستر و لي اوت)

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Poster Design & Layout 

 ٢عملي    -نوع درس و واحد : نظري  

   يو تخصص ياصل

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد ديگر:   كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

..............  



  ١٦١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  استخراج آنها از منابع تصويريآشنايي با خوشنويسي ايراني براي پوسترهاي تايپوگرافي و چگونگي مطالعه و  -٢

  تمرين با انواع خطوط خوشنويسي ايراني و ايجاد تركيب بندي هاي اوليه  -٣

  تمرين براي تصويري كردن خطوط خوشنويسي جهت ارائه پوسترهاي تايپوگرافي و كاليگرافي -٤

محتواي هر كدام از فونت ها، و تاكيد بر  آشنايي با فونت هاي مناسب براي استفاده در پوستر و گرافيك، بر اساس ساختار و  -٥

  اهميت استفاده از تايپ در انواع گرافيك، علي الخصوص تايتل ديزاين 

آشنايي با كاركردهاي تصويري حروف در كنار تصاوير( مانند تصوير به مثابه فونت، تلفيق فونت با تصاوير، فونت به مثابه تصوير  -٦

  و ...) 

  كاركردهاي تصويري حروف در كنار تصاويرادامه مبحث آشنايي با  -٧

 آشنايي با روش هاي ايده پردازي براي پوسترهاي تايپوگرافي و كاليگرافي  -٨

  شناخت تكنيك هاي متنوع براي ايجاد پوسترهاي تايپوگرافي  -٩

  تمرين و اتود براي ايجاد يك پوستر نهايي از طرف دانشجو -١٠

  رفع اشكالات و نهايي سازي پوستر  -١١

  روشهاي ايده پردازي براي پوسترهاي تصويري  -١٢

موضوع براي هر كدام از دانشجوها جهت انجام پروژه   ٥شناخت انواع تكنيك ها براي ايجاد پوسترهاي تصويري و انتخاب  -١٣

  هاي تصويري نهايي 

  يده پردازي گروهي براي ايجاد پوستر توسط دانشجويان با مشاركت كليه دانشجويان ا -١٤

  د و اجراي اوليه پوسترها اتو -١٥

  رفع اشكالات و نهايي سازي پوستر ها  -١٦

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

در اين كلاس هر جلسه مفاهيم مربوط به دانشجو انتقال داده مي شود و سپس دانشجو با فكر و انجام آن تمرين و هماهنگي با استاد 

  رساند. در آخر نيز در سر كلاس آنرا تكميل مي كند.كار را به نتيجه مي 



  ١٦٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

براي هر جلسه از كلاس و انجام تمرين ها نمره اي در نظر گرفته مي شود و در پايان در كنار ژوژمان نهايي، فعاليت ها و خلاقيت  

  هاي طول ترم مورد ارزيابي قرار مي گيرد. 

  

  يزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: ج) ملزومات، تجه

كارگاه طراحي، سيستم كامپيوتري براي ارائه استاد و تجهيزات كارگاه طراحي، همچون آبرنگ، آب مركب، گواش، پاستل، مداد 

  رنگي و كاغذهاي متنوع براي انواع طراحي، پرينتر رنگي براي چاپ پوسترها 

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  نشر نظر تايپوگرافي نوشته فرشيد مثقالي -

  لوگوتايپ هاي ايراني، گروه پژوهشي عفراوي  -

- Steven Heler, I_Heart_Design 

-  

- Katherine A. Hughes, Graphic Design, Learn It, Do It, CRC Press (2019) 

- The Fundamentals of Graphic Design Gavin Ambrose + Paul Harris 

  

  

  

  

  

  

 



  ١٦٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  در اين درس دانشجويان با طراحي نشان هاي مختلف و استفاده درست از حروف و خط فارسي در نشان نوشته ها آشنا مي شوند.  

  

  اهداف ويژه: 

هدف مهم اين درس آشنايي و شناخت انواع نشان هاي تصويري و نشان نوشته ها و جايگاه به كار گيري آنها در فضاهاي مختلف 

  است.

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( فصلپ) مباحث يا سر

عنوان درس به  

  فارسي:
  طراحي و گرافيك ( تايپوگرافي و نشان)

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Typography & Logo Design 

 ٢عملي    -نظري  نوع درس و واحد : 

  يو تخصص ياصل

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد ديگر:   كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

..............  



  ١٦٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

و چگونگي استخراج آنها در انواع نشان هاي تصويري و  آشنايي با انواع تصاوير موجود در دنيا (حيواني، گياهي، هندسي و...)  -١

  نوشتاري 

  براي استفاده در نشان نوشته ها  تصويريآشنايي با خوشنويسي ايراني براي تايپوگرافي و چگونگي مطالعه و استخراج آنها از منابع  -٢

  به صورت شكل هاي پايه اي ( دايره، مثلث، مربع و...)  تمرين با انواع خطوط خوشنويسي ايراني و ايجاد تركيب بندي هاي اوليه -٣

تفاده از فرم در نشان نوشته ها ( مفاهيم مستتر در كلمات، اسجهت ارائه و تايپ  تمرين براي تصويري كردن خطوط خوشنويسي  -٤

  بر اساس مفاهيم موجود و ...)  

  لي اوت نشان ها و نشان نوشته ها آشنايي با فونت هاي مناسب براي استفاده در  -٥

  تمرين هاي اوليه با فرم هاي پايه اي ( دايره، مثلث، مربع و...) براي آشنايي با كاركردها و ساده سازي براي نشان هاي تصويري  -٦

  تصاوير با موضوعات مطروحه توسط تحقيق و پژوهش، و ساده سازي تصويري آنها و رساندن به فرم هاي پايه اي استخراج  -٧

  تكنيك هاي مختلف استفاده شده در نشان هاي تصويري   آشنايي با  -٨

 آشنايي با ساختار منظم، گريد بندي و كنترل فضاهاي مثبت و منفي در نشان ها  -٩

  مورد)  ٥و جهت ايجاد تصوير اوليه براي طراحي نشان نوشته و نشان تصويري ( حداقل ارائه موضوع به دانشج  -٩

  جاد نشان ها و رفع ابهامات و اشكالات تمرين و اتود براي اي -١٠

  تمرين  -١١

  تمرين -١٢

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

دانشجو انتقال داده مي شود و سپس براي درك بهتر تمرين هاي متعددي همچون  در اين كلاس در هر جلسه مفاهيم مربوط به 

جستجو، مطالعه بصري، مطالعه منابع مكتوب و ... انجام مي شود تا دانشجو بتواند آنها را درك و به صورت مناسب اجرا نمايد.. در 

  آخر نيز در كلاس با راهنمايي استاد، آنرا تكميل مي كند. 

  

  



  ١٦٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ارزشيابي (پيشنهادي):   ث) راهبردهاي

براي هر جلسه از كلاس و انجام تمرين ها نمره اي در نظر گرفته مي شود و در پايان در كنار ژوژمان نهايي، فعاليت ها و خلاقيت  

  هاي طول ترم مورد ارزيابي قرار مي گيرد. 

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

كارگاه طراحي، سيستم كامپيوتري براي ارائه استاد و تجهيزات كارگاه طراحي، همچون آبرنگ، آب مركب، گواش، پاستل، مداد 

  رنگي و كاغذهاي متنوع براي انواع طراحي، پرينتر رنگي براي چاپ پوسترها 

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣: (چ) فهرست منابع پيشنهادي 

  نشر نظر تايپوگرافي نوشته فرشيد مثقالي -

  لوگوتايپ هاي ايراني، گروه پژوهشي عفراوي  -

- Steven Heler, I_Heart_Design 

- Katherine A. Hughes, Graphic Design, Learn It, Do It, CRC Press (2019) 

- The Fundamentals of Graphic Design Gavin Ambrose + Paul Harris 

- Steven Heller, Gail Anderson - The graphic design idea book_ Inspiration from 50 masters 

-Golombisky, Kim_ Hagen, Rebecca - White space is not your enemy _ a beginner's guide to 

communicating visually through graphic, web & multimedia design 

 

  

  

  

  

  



  ١٦٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

 هدف كلي: 

رنگ  يتئور  و  يمي ش  ،يعصب شناس  ك،يزي ف با آشنايي دانشجويان   

  

  اهداف ويژه:

  آموزش كاربرد رنگ در رسانه هاي ديداري ديجيتال و استفاده از قلم ديجيتال    

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  شناسي اصول نظري رنگ  -

  ي رنگ  ت تعاملا  -

  استفاده از رنگ در هنر  چه خ يتار -

عنوان درس به  

  فارسي:
  رنگ شناسي 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
colorology 

  ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  اصلي و تخصصي

  نظري   پايه   مباني هنرهاي تجسمي   نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢      تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد ديگر:     سمينار  كارگاه   آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

.............  



  ١٦٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  رنگي  كپارچه ي  يو فضا يبصر يطراح -

  ي تعادل رنگ ايجاد  -

  ان ي ب ابزار رنگ به عنوان  -

  ر ي تاث عامل كنترل   رنگ به عنوان  -

  ي رنگ يمربع هاو حركت  توسط  تنش   مطالعه جنبش، -

  گرم-رنگ سرد  مطالعه كاركرد -

  تركيب رنگ  آموزش  -

  ي رنگي نقاشو بندي  بي ترك -

  اجراي پروژه رنگي  -

 يينهاداوري   نقد و تحليل آثار و  -

  

در   ي بصر  ياصول طراح  يابتدا به بررس  يواحد درس   ن يات) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:  

از طر  يحوزه رنگ م كند.    يم   يرا بررس  يتجسم  ياستفاده از رنگ در هنرها   هي اصول اول  ،يكارگاه   يپروژه ها  قيپردازد. سپس 

  يهامربع  يبند  بي ر،  ترك ي عنوان عامل تأثرنگ به  ،يان ي عنوان  عامل بها، تعادل رنگ و ارزش، رنگ بهنگربا    ييها شامل آشناپروژه 

رنگ   جيرا  يها  هينظر  ن يدوره همچن   ني. اشوديها مسرد و گرم و تعامل رنگ  يهارنگ  ،يبند  بي عنوان ساختار تركرنگ به  ،يرنگ

كنند كه    يم  ن يتمر  "  يداريد  يتعاملات رنگ در رسانه ها"در مورد    يپروژه عمل  كي  ي رو  انيدانشجو  كند.  يم  ي را بررس  يشناس 

  خواهد بود.  ي هاي ديجيتالرنگ در چند رسانه ا   ياغلب شامل كاربردها

 

  ي ارزشيابي (پيشنهادي):  ث) راهبردها 

  درصد  ٣٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ٧٠       سال پروژه  پاياني نيم

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  كارگاه  مجهز به سخت افزار و نرم افزارهاي لازم (قلم نوري، نرم افزار نقاشي) 

  

  



  ١٦٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣پيشنهادي: (چ) فهرست منابع 

 ،نويسنده: يوهانس ايتن، مترجم: عربعلي شروه، انتشارات يساولي. تن ي هنر رنگ ا .۶

7. The New Munsell Student Color Set 2nd edition, Jim Long, Joy Turner Luke, 
Bloomsbury Academic inc. 

 ي، انتشارات كتابكده كسري. رسول يمانل ، مترجم:هولتس شو انديل ، نويسنده:طراحان يكامل شناخت رنگ برا يمبان .٨

  

 

 

  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  ١٦٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

 هدف كلي: 

  (Vector)موزش يك نرم افزار گرافيكي بُرداري آ

  آَشنايي با  يك نرم افزار طراحي و ويرايش تصاوير برداري 

  

  اهداف ويژه:

طراحي و ويرايش و كاربردهاي اين نرم و    شونديآشنا م  افزارگرافيك بردارييك نرم  و امكانات    ط يبا مح  دانشجويان  اين دورهدر  

  .افزارها را فرا مي گيرند

 

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  آشنايي با ساختار تصاوير برداري

  برداري  محيط نرم افزار آشنايي با

عنوان درس به  

  فارسي:
  (وكتور)  ٢نرم افزارهاي گرافيكي 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
 

  ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  اصلي و تخصصي

  نظري   پايه   ١نرم افزارهاي گرافيكي   نياز: دروس پيش

تخصصي اجباري      نياز: همدروس 
  

  عملي 

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي اختياري 
  

  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد  كارگاه  سمينار  آزمايشگاه  سفر علمي  نياز):نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت 

  ديگر: ..............



  ١٧٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

 ايجاد و ذخيره سازي سند 

  و كاربردهاي آنها  Guidelines ،Grid  خطوط راهنماآشنايي با صفحات،  

  آشنايي با ابزارهاي ترسيم و شكل ها 

 shapingكار با ابزارهاي  

  معرفي ابزارهاي لي آوت و كار با آنها 

  كار با ابزارهاي متن، پاراگراف و تايپوگرافي 

  آشنايي و كار با ابزارهاي تايپوگرافي

  ير كليدهاي ميانبر آشنايي و تعريف و تغي 

  كار با ابزارهاي رنگ آميزي، بافت و الگوها در شكل ها و خطوط پيرامون

  تغيير بافت ها و ساخت الگو هاي جديد

  كار آبجكت ها، اشياء و تركيب و جداسازي شكل ها  

  ) و نكات پيرامون آنها effectsآشنايي با جلوه ها (

   Traceتبديل تصاوير پيكسلي به برداري و برعكس و آشنايي با ابزارهاي 

  كار با ابزارهاي ترسيم سه بعدي و نورپردازي 

  آماده سازي كار براي انواع خروجي و تهيه خروجي مناسب براي رسانه مورد نظر

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  ... درصد     سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  ... درصد        سال آزمون پايان نيم



  ١٧١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  

 مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  ١٧٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

 براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) (

  هدف كلي:

  توانايي ايجاد تصوير استاندارد به وسيله دوربين هاي تصويربرداري ديجيتال   

  

  اهداف ويژه: 

  آشنايي و كار با دوربين و تجهيزات تصويربرداري، شناخت فرمت هاي ضبط تصوير ديجيتال و آگاهي كامل به نورپردازي 

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( سرفصلپ) مباحث يا 

 شناخت اوليه با تجهيزات تصويربرداري  

   شناخت انواع دوربين تصويربرداري  

   تنظيمات دوربين   

   شناخت انواع لنز  

عنوان درس به  

  فارسي:
  يمباني تصويربرداري ديجيتال 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
The basics of digital 

videography  

  ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

 اصلي و تخصصي

  نظري  پايه   يعكاسي پايه، عكاسي ديجيتال   نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد ديگر: كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

............  



  ١٧٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  انواع حركات دوربين  

  تجهيزات حركتي و نگهدارنده هاي دوربين  

   انواع نور  

   تجهيزات نورپردازي   

  دماي نور و فيلترها  

  تنظيمات خروجي فايل  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  انجام تصويربرداري در موقعيت هاي مختلف به صورت عملي 

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٥٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

  درصد  ٥٠         سال آزمون پايان نيم

  

  امكانات مورد نياز براي ارائه: ج) ملزومات، تجهيزات و 

   استوديوي تصويربرداري 

  دوربين ديجيتال تصويربرداري  

 نگهدارنده هاي دوربين  

 تجهيزات حركتي دوربين  

 نور و تجهيزات نورپردازي  

 رايانه مناسب تدوين  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

Brown, B. 2018. Motion Picture and Video Lighting. Published by Routledge. 

Brown, B. 2021. Cinematography: Theory and Practice for Cinematographers and Directors. Published by 

Routledge. 

Brown, B. 2014. The Filmmaker’s Guide to Digital Imaging for Cinematographers, Digital Imaging Technicians, 
and Camera Assistants. Published by Routledge. 

 

  



  ١٧٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

 (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  هدف كلي: 

كسب مهارت و اشنايي لازم با اناتومي و تناسبات  انسان، انچنانكه دانشچو قابليت لازم را براي تبديل آن به شخصيت هاي مورد نياز   

  از لحاظ طراحي حالت و حركت پيدا كند. 

  اهداف ويژه: 

  شناخت لازم از عوامل موثر در حركت اجزا بدن.

  شناخت از چگونگي ايجاد حالت در صورت و بدن با توجه به خصوصيات رواني شخصيت 

  ايجاد قابليت لازم براي طراحي  اشكال ذهني از شخصيت  

  شناخت مورد نياز از سير طراحي انسان در مكتب ها و سبك هاي هنري  

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  ٣طراحي 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Drawing3  

  ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  اصلي و تخصصي

  نظري   پايه   ٢و  ١طراحي   نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد ديگر:   كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

..................  



  ١٧٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( فصلپ) مباحث يا سر

  ساختار و تناسب اندام

  مطالعه كوتاه مدت از انسان

  مطالعه ماهيچه هاي انساني 

  مطالعه حالات اناتومي 

  مطالعه ساختار استخواني اندام

  طراحي از اندام انسان

  طراحي از چهره و سر انسان 

  رابطه اندام و فضا 

  تغيير شكل اندام انسان

  خيالي از حالات و حركات انسانطراحي  

  طراحي ذهني و برگردان آن به تصاوير قابل شناخت 

  تحليل طراحي اساتيد دوران رنسانس

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  ايجاد روش مناسب در بهره گيري از شناخت موضوعات تدريس در متحرك سازي انيميشن و موشن گرافيك 

  

  دهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  ث) راهبر

  ارزشيابي از ميزان قابليت دانشجو در طراحي اندام و حركات متناسب با آن  

  

  



  ١٧٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  تجهيزات لازم براي طراحي روي كاغذ 

  مدل زنده  

  تجهيزات فني براي پخش نمونه هاي تصويري و اثار اساتيد مورد نظر

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  . محسن وزيري . سروش ٢و  ١شيوه طراحي 

  تكنيك و روش طراحي. كيمون نيكولاييد. ترجمه ع. شروه. انتشارات بهار. 

  طراحي بدن انسان. برن هوگارد. مترجم عربعلي شره. نشر يساولي

  ديناميك بدن انسان/ ايدين توزرن. ترجمه: حسيني،  تفاح، اسدي و.. نشر طنين دانش.  

Figure Drawing for All its worth. Andrew Loomis 

See feel trace draw . Sheldon. Borenstein. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  ١٧٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) (براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، 

  

  هدف كلي: 

موضوعات مطروحه در آن براي طراحي شخصيت و شناخت كلي از اناتومي و حالات حركتي حيوانات آنچنانكه دانشجو بتواند از 

  متحرك سازي استفاده نمايد.

  

  اهداف ويژه: 

  ارتباط اناتومي با حركت حيوانات

  تفاوت و اشتراكات حيوانات نسبت به يكديگر 

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  تومي حيوانات ( چهارپايان و پرندگان)  آناشناخت 

  سلختار و تناسب اندام

عنوان درس به  

  فارسي:
  ٤طراحي 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Drawing 4 

 ٢عملي  –نوع درس و واحد: نظري 

  اصلي و تخصصي

  نظري   پايه   ٣و ٢و  ١طراحي   نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

  ٢  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٦٤  تعداد ساعت:

موارد ديگر:   كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

..............  



  ١٧٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مطالعه ماهيچه هاي حيوانات 

  مطالعه حالات اناتومي حيوانات 

  مطالعه ساختار استخواني حيوانات

  مطالعه حركت حيوانات 

  طراحي از اندام حيوانات 

  طراحي ذهني و خيالي از حيوانات

  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  كسب مهارت لازم در طراحي حيوان براي تبديل آن به شخصيت 

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  ميزان تسلط دانشجو در طراحي عوامل موثر در حركت حيوانات 

  ميزان تسلط دانشجو در طراحي حالات صورت و بدن حيوانات 

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

  ملزومات طراحي  

  مدل هاي حيوانات ( موزه هاي حيات وحش) 

  تجهيزات نمايش براي بازبيني منابع تصويري و آثار منتخب 

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  طراحي از حيوانات . ويكتور امبروس. مترجم مرجان فرجي . ناشر يساولي

 ه تحليل حركات. كن هالتگرن. مترجم سونيا رضاپور.  ناشر يساوليهنر طراحي از حيوانات. ساخت. تجزي

Animal in Motion. .Eadweard Muybridge. 



  ١٧٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

دانشجو  ن يا  يهدف اصل تار  انيدرس، آموزش  به منظور فهم عم  ديجد  يهاو رسانه  ونيزيتلو   خچهي درباره  تأث   ترقي ،  و    ن يا  ري نقش 

  .ها در جوامع مدرن استرسانه

  

  اهداف ويژه: 

  د ي جد  ي هاو رسانه  ونيزيكه تلو  ي و تحولات فرهنگ  ي فناور  رات يي با تغ  ان يدرس، دانشجو  ن ي : در ايو فرهنگ   ي فناور  راتيي تغ  درك

  .آورنديآنها بر جوامع را به دست م راتي درك اثرات و تأث ييو توانا شوندياند، آشنا مكرده جاديا

ها، به خصوص  نقش رسانه  يو بررس  لي در تحل  انيدانشجو  ييدرس، توانا  نيا  گري ها در جامعه: هدف دنقش رسانه  ي و بررس  ل ي تحل

  .كنديم ت يدر جامعه و فرهنگ را تقو د،يجد  يهاو رسانه ونيزيتلو

، از جمله  ي جديدهامرتبط با رسانه  يها و مسائل اخلاق را با چالش   اني: دانشجوي جديدهارسانه  ي ها و مسائل اخلاقبا چالش   يي آشنا

  .كنديآشنا م  ،ي مجازياجتماع  يهااستفاده از رسانههاي چالش و   يخبررسان  غات،ي تبل

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  هاي جديدرسانهتاريخ تلويزيون و 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
History of Television and 

New media 

 ٣نوع درس و واحد: نظري 

  يو تخصص ياصل

  نظري   پايه   تلويزيوني  مباني ارتباطات و ژورناليسم   نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

  ٣  تعداد واحد:
  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

    نامه پايان  ٤٨  تعداد ساعت:

موارد ديگر:  كارگاه  سمينار آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  اي مانند تلويزيون . بازديد از مراكز رسانه



  ١٨٠/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( سرفصلپ) مباحث يا 

  يهاو رسانه ونيزيتلو في تعر، ها و نقش آنها در جامعهرسانه مفهوم، درس و اهداف آموزش يمعرفي: اصل  مي مقدمه و مفاه  .١

  .ديجد

در   ونيزيتلو ظهور، وني زيو تكامل تلو يفناور يهاشرفتي پ، هي و اختراعات اول ونيزيتلو نه يشي پ شروع: ونيزيتلو خچه يتار .٢

  . هابر جوامع و فرهنگ ونيزيتلو ري تأث، مختلف يكشورها

  .رانيا ونيزيدر صنعت تلو رات يي و تغ  تحولات،  رانيدر ا ونيزيتلو ياندازراه: رانيدر ا ونيزيتلو خچه يتار .٣

  . تاليجيدر عصر د ونيز يها و تلودر رسانه راتيي تغ، گريد  ي هابر رسانه ونيزيتلو ري تأث ي: در ارتباطات جمع  ونيزينقش تلو .۴

  ها.  VOD، نگي ميو استر ن يآنلا  يدئوهاي و دهيپد،در جوامع مدرن ياجتماع  يهارسانه  نقش : ديجد  يهاتحول رسانه .۵

تماشا و انتخاب   يدر الگو راتيي تغ ، ها توسط جواناندر عادات و مصرف رسانه تحولات: هادر مصرف رسانه راتيي تغ .۶

  . محتوا

  . تالي ج يد غاتيو تبل  ديجد  يهارسانهي، ونيزيتلو  غاتيتبل  يهادر روش راتيي تغي: اب يو بازار غاتي تحولات در تبل .٧

  ي.خبررسان   يندهايها و فرا در روش راتيي تغ، ديجد  يهادر ارائه اخبار و رسانه ونيزي تلو  نقش ي:تحولات در خبررسان .٨

در   يو مسائل اخلاق ها چالش ،  تاليجي د ياي در دن يدر حقوق اطلاع رسان تحولاتي: و حقوق اطلاع رسان ديجد يهارسانه .٩

  .ديجد يهارسانه

در   يو تحولات اجتماع  هارسانهي، اسي و س  ياقتصاد ،ي اجتماع  راتيي بر تغ ونيزيتلو ري تأث ي:  اجتماع راتيي و تغ ونيزيتلو .١٠

  .مدرن ياي دن

و   ها دگاهيد لي ها در تشكرسانه نقش، آنها بر جامعه ري ها و تأثرسانه نقد: ديجد يها و رسانه ونيزيتلو لي نقد و تحل  .١١

  ي. اجتماع يهانگرش

  يفناور ري و تأث روش ي پ راتيي تغ ، ديجد يهاو رسانه ونيزي انداز صنعت تلو چشم: ديجد يها رسانه و ونيزيتلو ندهينگاه به آ .١٢

 مصنوعي بر صنعت تلويزيون. ، تاثير هوش هارسانه ندهيدر آ

 
  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

الكترونيكي،بازديد از مراكز رسانهاستفاده از منابع به فيزيكي و  تبيان، فيليمو و ساير مراز روز و مرتبط  اي مانند صدا و سيما، ساترا، 

  برودكست ديجيتال و مجازي 

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  .ديجد ي هاو رسانه ونيزيتلو  خچهيدرباره تار انيسنجش دانش و فهم دانشجو يبرا كتبي آزمون .١



  ١٨١/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  يبه منظور بررس  د،يجد  يهاو رسانه ونيزيتلو خچهيمختلف تار  يهادر مورد جنبه يلي و تحل  يق يتحق يهاانجام پروژه .٢

  .مباحث مرتبط  ينقد و بررس ل،ي در تحل انيدانشجو ييتوانا

  يي دانش و توانا ش يدر مورد مباحث مختلف درس، به منظور نما انيتوسط دانشجونتايج پروژه تحقيقي درخواست ارائه  .٣

  .و قابل فهم  يمنطق وهي به ش  مي ارائه مفاه 

  ني ها، و همچنمشاركت در گفتگوها و بحث ها،دگاهيارائه د ،ي در جلسات درس انيدانشجو تي مشاركت و فعال  يابيارز .۴

  .يگروه  يهاتيو فعال ناتيتلاش در انجام تمر

  ناتيو تمر في تكال  شان، يهاتي در طول درس، مشاهده و نظارت بر مشاركت و فعال  انيدانشجو شرفتي مستمر پ يبررس .۵

  .دوره

  .است يدرس  ي هاتيفعال ريها و ساها، گزارشپروژه نات،يكه شامل تمر انيدانشجو ي كار يهاپرونده يابيارز .۶

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

اي و ويدئو پروژكتور براي ارائه نتايج تحقيق،  دسترسي به اينترنت در كلاس درس براي استاد و دانشجويان، دسترسي به سيستم رايانه

  هاي مستمر.پرونده كاري دانشجو و تكثير آزموندسترسي به پرينتر براي ثبت 

 

 مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  ما ي انتشارات دانشكده صدا و س ). مهدي رحيميان. تهران:١٣٩٨ي (ونيزيدر مطالعات تلو ي انتقاد يها شهياند .١

  ٩٧٨٩٦٤٠٦٢٩٨٤٠شابك : ) جاوداني،هما. ١٣٨٤( .١٣٣٥ بهشت يارد ٢٥ - ١٣٥٩اسفند  ٢٩:  رانيا ونيزيتلو خيشمار تارسال .٢

  ي. تهران:ققنوس. اد ي سرور ص . مترجم:  يت يك،كاوا ).١٤٠٠.(داد ريي را تغ  ا ي كه دن يكوچك   ةجعب  ،ونيزيتلو .٣

4. Television History, the Peabody Archive, and Cultural Memory (2019). 
Thompson, E., Jones, J. P., & Hatlen, L. University of Georgia Press . 

5. Handbook of Research on New Media Applications in Public Relations and 
Advertising (2020). Esiyok, E. IGI Global. 

 

  

  

  

  

  

  

  

  



  ١٨٢/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

(براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه 

  اختصاص دهيد) 

  

  هدف كلي: 

  هنرها اني و دقت در رابطه م  يتمدن اسلام خيدر طول تار ي اسلام ياز هنرها  كيهر   يو فلسف يحكم  يمبان يبررس درس ن يهدف ا

. است يخي مختلف تار يهادر دوره ن يد و  

 

  اهداف ويژه: 

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

  ي اسلام ي هنرها  يوجلال  يجنبه جمال .١

  ي اسلام يهنرها  يشناسيهست .٢

  ياسلام  يو انتزاع در هنرها ديتجر .٣

  ي اسلام يدر هنرها ي نمادشناس .۴

عنوان درس به  

  فارسي:
  حكمت هنر اسلامي 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
The wisdom of Islamic arts 

   ٣: نظري نوع درس و واحد

  پايه

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

      اجباري 
  عملي   

  ٣  تعداد واحد:

  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

نامه  رساله / پايان  ٤٨  تعداد ساعت:
  

  

موارد  كارگاه   سمينار آزمايشگاه   سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  ديگر: 



  ١٨٣/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ي اسلام يدر نگارگر ي حكم  يهاجنبه .۵

  ي در خطاط تيحكمت و معنو .۶

  ي ن ي تزئ  يدر هنرها تيحكمت و معنو .٧

  ي اسلام يو شهرساز يمعمار يهادر سازه يعناصر حكم .٨

  ي ق يدرموس تيحكمت و معنو .٩

 ي ابهيو كت  يهندس  ،يم ي در نقوش اسل تيمعنو .١٠

 
  

  ت) راهبردهاي تدريس و يادگيري متناسب با محتوا و هدف:

  هاي توليد هنر اسلامي روز و مرتبط، بازديد از مراكز مهم معماري اسلامي، موزه هاي هنر اسلامي، كارگاهاستفاده از منابع به

  

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  حكمت هنر اسلامي.درباره   انيسنجش دانش و فهم دانشجو يبرا كتبي آزمون .٧

در   انيدانشجو ييتوانا يبه منظور بررس ،حكمت هنر اسلاميمختلف  يهادر مورد جنبه يلي و تحل  يق يتحق يهاانجام پروژه .٨

  .مباحث مرتبط ي نقد و بررس ل،ي تحل

  يي دانش و توانا ش يدر مورد مباحث مختلف درس، به منظور نما انيتوسط دانشجونتايج پروژه تحقيقي درخواست ارائه  .٩

  .و قابل فهم  يمنطق وهي به ش  مي ارائه مفاه 

  ني ها، و همچنمشاركت در گفتگوها و بحث ها،دگاهيارائه د ،ي در جلسات درس انيدانشجو تي مشاركت و فعال  يابيارز .١٠

  .يگروه  يهاتيو فعال ناتيتلاش در انجام تمر

  ناتيو تمر في تكال  شان، يهاتي در طول درس، مشاهده و نظارت بر مشاركت و فعال  انيدانشجو شرفتي مستمر پ يبررس .١١

  .دوره

 .است يدرس  ي هاتيفعال ريها و ساها، گزارشپروژه نات،يكه شامل تمر انيدانشجو ي كار يهاپرونده يابيارز .١٢

  

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

اي و ويدئو پروژكتور براي ارائه نتايج تحقيق،  دسترسي به اينترنت در كلاس درس براي استاد و دانشجويان، دسترسي به سيستم رايانه

  هاي مستمر.دسترسي به پرينتر براي ثبت پرونده كاري دانشجو و تكثير آزمون

  

 



  ١٨٤/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣نابع پيشنهادي: (چ) فهرست م

  متن يترجمه و نشر آثار هنر في فرهنگستان هنر، موسسه تال  ، تهران:در اسلام ييباي حكمت هنر و ز )،١٤٠٠پازوكي،شهرام.( .١

  . شاهرخ، تهران: نشر خاك  دي ترجمه حم  ،يرانيا يدر معمار ي، حس وحدت، سنت عرفان)١٣٨٠.(اري اردلان، نادر و لاله بخت .٢

  .ارجمند، تهران: نشرفرزان دي بهشت. جمش ري). اصفهان تصو١٣٧٧. (يهانر  رلن،ي است  .٣

  ي. فرهنگ يتهران: شركت توسعه فضاها ،يدهندي ب يوميترجمه مهرداد ق ه،ي، رساله معمار)١٣٧٦(جعفر، ،يافند .۴

  . يصفوت، تهران: مركز نشر دانشگاه وشيبا مقدمه دار ،يق ي، رساله در موس )١٣٦٨(بن محمد، ن يالدكمال ،يبنائ .۵

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  



  ١٨٥/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

(براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك صفحه 

 اختصاص دهيد) 

   هدف كلي:

  آشنايي با مباحث جامعه شناسي هنر، رابطه ميان هنر و جامعه، شناخت عوامل اجتماعي موثر بر هنر، و اثر هنر بر جامعه 

  

 اهداف ويژه:   

 

  

  

عنوان درس به  

  فارسي:
  جامعه شناسي هنر 

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Art Sociology 

 ٢نوع درس و واحد: نظري 

  اصلي و تخصصي

  نظري   پايه     نياز: دروس پيش

  نياز: همدروس 
  

تخصصي 

  اجباري 
  عملي 

  ٢  تعداد واحد:

  

تخصصي 

  اختياري 
  عملي -نظري

نامه  رساله / پايان  ٣٢  تعداد ساعت:
  

  

موارد ديگر:     سمينار  كارگاه   آزمايشگاه  سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

  

  



  ١٨٦/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: ( پ) مباحث يا سرفصل

    مفاهيم عمده در جامعه شناسيرويكردهاي و 

   مفاهيم عمده جامعه شناختي: نقش و منزلت اجتماعي، طبقه اجتماعي، نهادهاي اجتماعي، هنجارهاي اجتماعي. -١

  رويكردهاي نظريه عمده جامعه شناختي: كالن، ميانه و خرد جامعه شناختي.   -٢

 ):١( جامعه شناسي هنر و رويكردهاي نظري به آن 

  شناسي هنر. تعريف جامعه   -١

رويكردهاي عمده به جامعه شناسي هنر: رويكردهاي ماركسيستي) ديدگاه هاي تاريخ اجتماعي هنر نظير هاوزر، رويكرد    -٢

نهادي فرانكفورت(، رويكرد  مكتب  هنر نظير جانت وولف،  اجتماعي  ناتالي  -توليد  لومان،  بورديو،  سيستمي) هاوارد بكر، 

  )هينيك

 ):٢هاي نظري به آن(جامعه شناسي هنر و روديكرد 

  ...ادامه بحث رويكردها 

  

  ابعاد چهارگانه بررسي پديده هنري (مدل الماس هنري)

  مدل الماس هنري به عنوان مدل بررسي هنري. 

  بعد اول: جامعه شناسي هنرمند.   -١

 بعد دوم: جامعه شناسي دريافت اثر هنري.   -٢

ع آثار هنري نظير گالري داران، منتقدان، نويسندگان و  بعد سوم: جامعه شناسي ميانجيان يا واسطگان (عامالن توزي  -٣

 غيره)

اثر هنري (حاميان، شركت هاي توليدي، سرمايه گذاران، تجارت هنري مجموعه    -۴ بعد چهارم: جامعه شناسي توليد 

وليد  داران) جامعه شناسي هرمند/ جامعه شناسي دريافت اثر هنري/ جامعه شناسي ميانجيان يا واسطگان/ جامعه شناسي ت 

جامعه   شناسي عكاسي/  ادبيات/ جامعه  هنر/ جامعه شناسي  و  فرهنگي  برجامعه/ سياست گذاري  هنر  اثر  اثر هنري/ 

 و گو. شناسي نقاشي/ جامعه شناسي معماري/ جامعه شناسي موسيقي/ بحث و گفت

  

 ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٣٠    سال هاي كلاسي در طول نيمفعاليت

 درصد  ٧٠       سال پروژه  پاياني نيم

  



  ١٨٧/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه: 

 كلاس درس مجهز به ويدئو پرژكتور. 

  

  مورد را ذكر نماييد) ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: (

  ، انتشارات آگه. ١٣٨٤ل انتشار جامعه شناسي هنر، مولف: ناتالي هيبيك، سا -

  ، انتشارات ارسباران. ١٣٨٤، مولف: مجتبي صداقتي فرد، سال انتشار )كليات، مفاهيم،پيشينه( :جامعه شناسي -

  ، انتشارات فرانكلين. ١٣٥٦ويليام فيلدينگ آگ برن، سال انتشار  :نقدهايي بر زمينه جامعه شناسي، مولف -

  ، انتشارات دانشگاه تهران. ١٣٥٣مولف: معصومه عصام، سال انتشار  جامعه شناسي در ادبيات،  -

  ،  انتشارات آذريون.١٣٧٨درآمدي بر جامعه شناسي هنر از منظر دكتر علي شريعتي، مولف: محمد علي زكرياي، سال انتشار  -

  ، انتشارات گنجينه فرهنگ.١٣٧٩جامعه شناسي هنر موسيقي، مولف: حسن زندباف، سال انتشار   -

  ، انتشارات گستره.١٣٨٠زمينه جامعه شناسي، مولف: ويليام فيلدينك آگ برن، سال انتشار  -

  ، انتشارات آذريون.1378نظريه هاي جامعه شناسي هنر و ادبيات، مولف: اعظم راودراد، سال انتشار  -

  ، انتشارات اميركبير. 1370پل الزارسفلد، سال انتشار  معاصر، مولف:  عمده در جامعه شناسي   بينش ها و گرايش هاي -

 ، انتشارات توتيا.  1375درآمدي به جامعه شناسي، مولف: بروس كونن، سال انتشار  -

  .، انتشارات دوران 1382، مولف: آبرام دو سوان، سال انتشار  انساني  درآمدي به جامعه شناسي  -

 ، انتشارات سنيل .١٣٥٢اجتماعي، مولف: ورگوردن چابلد، سال انتشار  -

  وزرات فرهنگ و ارشاد اسلامي.  ،١٣٨١زبان و جامعه شناسي، (مجموعه مقاالت)، سال انتشار  -

  ، انتشارات نشر ني. ١٣٨٧مباني جامعه شناسي هنر، مولف: علي رامين، سال انتشار  -

 

 

  

 



  ١٨٨/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

  صفحه اختصاص دهيد)(براي هر درس، يك صفحه حاوي اطلاعات زير ايجاد نماييد. تلاش نماييد، براي هر درس، فقط يك  

 هدف كلي: 

اين طريق هم بنيه اخلاقي و معرفتي درآنان   عرفاني است تا از   متون اخلاقي وبا آثار فاخر و زيباي    آشنايي دانشجويان كارشناسي ارشد  

  .تقويت شود و هم درتوليد محصولات ارزشمند هنري درايران اسلامي مددكار ايشان باشد

  

  اهداف ويژه:   

  

  مورد را ذكر نماييد) ١٢تا  ٨ها: (پ) مباحث يا سرفصل

 ها  انيب گري و تفاوت آن با د  يهنر و زبان هنر - 

 آنها  يانيمختلف و ابزار ب يبا هنرها يضمن ييآشنا - 

 يادب ي گونه ها گريبا د  سهيو مقا يو عرفان ياخلاق  اتيو خالقان و آثار ادب  انيجر خ،يبا خاستگاه، تار ييآشنا - 

   يو عرفان  يآن در متون اخلاق يو تجل ن يمتقابل هنر و د رابطه - 

 يو عرفان  ياخلاق اتيبا ادب  يتجسم  يو هنرها يمتقابل معمار رابطه - 

عنوان درس به  

  فارسي: 
عرفاني متون اخلاقي وهنر در   

  

عنوان درس به  

  انگليسي: 
Art in ethical and mystical 
texts 

  ٢نوع درس و واحد: نظري 

  اختياري

  نظري    پايه     نياز:دروس پيش

تخصصي اجباري     نياز:همدروس 
  

  عملي 

  ٢  تعداد واحد: 

  

تخصصي اختياري 
  

  عملي  -نظري

نامه  رساله / پايان  ٣٢  تعداد ساعت:
  

  

  موارد ديگر:     سمينار  كارگاه   آزمايشگاه   سفر علمي  نوع آموزش تكميلي عملي (در صورت نياز):

 

  



  ١٨٩/    تلويزيون و هنرهاي ديجيتال كارشناسي

  یඟح بازنࢂජໍ۱۰۰۰   یਉభ ه೥ฬୀ    

 يو عرفان ياخلاق ات يبا ادب يريو تصو  يشينما يمتقابل هنرها  رابطه - 

 يو عرفان  ياخلاق اتيبا ادب ييايقيموس يمتقابل هنرها  رابطه - 

 

  ث) راهبردهاي ارزشيابي (پيشنهادي):  

  درصد  ٣٠    سال  هاي كلاسي در طول نيم فعاليت

  درصد  ٧٠         سالپروژه  پاياني نيم 

  

  ج) ملزومات، تجهيزات و امكانات مورد نياز براي ارائه:  

  كلاس درس مجهز به ويدئو پرژكتور.

  

  مورد را ذكر نماييد)  ٥تا  ٣چ) فهرست منابع پيشنهادي: ( 

.با آراء متفكران درباره هنر/ محمد مددپور/ نشر سوره مهر  ييآشنا -  

 .٨٦ / يمولوند/ نشر ژ آ عقوبيارنست كوئل ترجمه  /ياسلام هنر -

 . ٨٤فرهنگستان هنر  /يدر اسلام/ شهرام پازوك  ييبايهنر و ز حكمت -

 ي.پژوهشگاه فرهنگ و هنر و ارتباطات اسلام /يد ينوربرت ولف/ مترجم صادق رش /ياسلام هنر -

 .٧٥ ينشر حوزه هنر /انيقاسم مينصر ترجمه رح نيحس /ياسلام ت يو معنو  هنر -

 .٩٢فرهنگستان هنر  /ييبر فلسفه هنر/ نوئل كارول. ترجمه صالح طباطبا ي آمد در -

 . شهر بلاغ دانش /يو هنر/ مجموعه مقالات. محمد جواد ابوالقاسم قرآن -

  . انتشارات سمت /يالله ت يآ بي حب /يتجسم ي هنرها  ينظر يمبان -

 ي. الله تي آ بيحب /يو اسلام يرانيا  يو نگارگر اتيادب يريوجوه تصو يقيتطب يرسبر -

 .هولتن. ترجمه محبوبه مهاجر. نشر سروش  يبر تئاتر / اورل  يا  مقدمه -

 .مهاجر. انتشارات سروش روزه يكپس. ترجمه ف يجئورگ /ريتصو زبان -

 .ساستفان شارف. ترجمه محمد شهبا. نشر هرم /نمايس يشناس ييبايز ه يدرباره نظر نمايس عناصر -
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