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جمع كل : 145 واحد

نظري
عملي

كاربرد رايانه 

در فيلم و 

تلويزيون

تدوين ديجيتالي

دانش خانواده و جمعيت

4 3 اصلي و تخصصي

3

طراحي و 

گرافيك (1)

2 عمومي

كارگاه انيميشن ديجيتالي (3)

2

جلوه هاي بصري ديجيتالي

گرايشي

نويسندگي براي انيميشن

4 تخصصي

انيميشن سه بعدي

1

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

شماره 

رديف

تعدا

د
نوع درس

14

2 عمومي

ترم تابستان

4 اصلي وتخصصي

2

كارگاه انيميشن ديجيتالي (4)

گرايشي

همنياز با كارگاه 

انيميشن 

ديجيتالي (4)

2

3

كارگاه انيميشن 

ديجيتالي (3) 4

ترم پنجم

انيميشن تعاملي

20 ترم ششم 15 ترم هفتم ترم هشتم

3 اصلي وتخصصي 1

درك و بيان بصري مباني تبليغات تلويزيوني زيبا شناسي هنرهاي ديجيتالي

پايه
كارگاه انيميشن 

1ديجيتالي (3) 2 اصلي وتخصصي 1

3 3 تخصصي

2

تاريخ تحليلي صدر اسلام

عمومي

انيميشن دو بعدي

4گرايشي 3 4گرايشيگرايشي

پروژه نهايي

1 2

كارگاه 

انيميشن 

ديجيتالي (1)

كارگاه انيميشن ديجيتالي(2)
انيميشن دو 

بعدي

مخاطب شناسي تلويزيون

2
2

4

1
اصلي وتخصصي

كارگاه 

انيميشن 

ديجيتالي(2)
2 2

فلسفه هنر

3 3 پايه

پايه 3

عمومي

مباني 

انيميشن 

ديجيتالي

كارگاه انيميشن ديجيتالي (1)

7

5 3

تلويزيون آموزشي

گرايشي 5 اصلي و تخصصي2

موسيقي و انيميشن

5

7 4 اختياري

تفسير موضوعي قرآن

2

6 4 6

2

4

آشنايي با قانون اساسي طراحي وب (از گرايش گرافيك رايانه اي)

گرايشي

3

پيش نياز

4

دروس اختياري : 4 واحد

دروس پيشنياز : 4 واحد

دروس اصلي و تخصصي : 46 واحد

دروس عمومي : 22 واحد

گرايشي : 31 واحد

دروس پايه : 38 واحد

مقطع كارشناسي پيوسته و هنرهاي ديجيتال (صفحه2)- گرايش انيميشن رايانه اي
وزارت علوم تحقᘮقات و فناوری

از ᢕᣂارم ش ᣠموسسه آموزش عا
ᣘانتفا ᢕᣂغ - ᡨᣎدول ᢕᣂغ

نام درس


